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0. Wersje dokumentu
W przypadku zmian w dokumencie, nalezy okresli¢ date i zakres wprowadzonych zmian.

- wersja1.0.0-24.10.2020 - Pierwsza wersja dokumentu
- wersja 2.0.0-15.11.2020 - Druga wersja dokumentu
- wersja 2.0.1-19.01.2021 - Trzecia wersja dokumentu (korekta numeracji listy w punkcie 3)

1. Elementy sktadowe projektu (produkty projektu)

1. |faza, | semestr (10.2019 - 07.2020)
a. elementy programistyczne:
i.  aplikacja webowa
ii. aplikacja serwerowa - REST API
iii.  Azure Function stuzgca do pobierania informacji o repozytoriach z serwisu
GitHub
iv.  Azure Key Vault stuzacy do przechowywania kluczy
V. Relacyjna baza danych
b. elementy nieprogramistyczne:
i Prototyp aplikacji
ii. Domena aplikacji
iii. Interaktywna dokumentacja Swagger
iv.  Tablica projektowa - Jira
v.  Analiza API serwisu GitHub
vi. Dokument wizji projektu
vii. Dokument zakresu projektu
2. Il faza, Il semestr (10.2020 - 02.2021)
a. elementy programistyczne:
i kolejne wydania elementéw programistycznych z semestru |



b. elementy nieprogramistyczne:

i Raport zawierajgcy wyniki testdw skutecznosci i badan poréwnawczych
funkcji klasyfikujacej
ii. Dokument wymagan projektowych
iii. Instrukcja obstugi uzytkownika

2. Granice projektu

1. Funkcjonalnosci zawarte w projekcie: zgodnie z punktem 7.
2. Funkcjonalnosci nie zawarte w projekcie

a.

Drzewiasta struktura grup

Implementacja drzewiastej struktury tworzy problemy organizacyjne oraz
implementacyjne, dotyczace limitu zagniezdzenia, nadawania uprawnien,
wyszukiwania projektow oraz zwigzane z dopasowywaniem uzytkownikéw.
Automatyczne sugerowanie grup uzytkownikowi

Jedng z gtéwnych potrzeb realizowang przez aplikacje jest dopasowanie do
projektéw, a sugestie grup z punktu widzenia uzytkownika mogg wydawac by¢ zbyt
ofensywne. Istnieje wieksze ryzyko niz w przypadku projektow, ze beda to
propozycje potencjalnie niepozgdane przez uzytkownika.

Analiza kodu z dowolnych serwiséw internetowych badz nadestanych plikow w
celu klasyfikacji zdolnosci technicznych uzytkownika

Kazda nowa platforma wymaga wdrozenia innego rozwigzania i integracji z nowym
API, ktdre musi spetnia¢ pewne warunki, aby méc przetwarzac¢ dane w sposéb
pozwalajgcy na zbudowanie profilu kompetencji. Serwis GitHub nalezy do jednego

z najpopularniejszych narzedzi informatycznych, ktéry pozwala na uzyskanie takiego
profilu, poniewaz dostarcza darmowe i rozbudowane API. Obok takich serwiséw jak
GitLab, Bitbucket, GitHub jest najpopularniejszy w srodowisku deweloperow.

Lista rezerwowa os6b proponowanych do projektu

Implementacja takiego mechanizmu pocigga za sobg zaprojektowanie logiki
biznesowej, ktéra nie jest niezbedna do realizacji gtdwnego celu systemu oraz wigze
sie z koniecznoscig przeznaczenia roboczogodzin przewyzszajaca liczbe przeznaczong
na realizacje projektu inzynierskiego.

Tworzenie konwersacji wieloosobowych, czatéw wewnatrz grup oraz czatow
wewnatrz projektow

Funkcja wymieniania prywatnych wiadomosci miedzy uzytkownikami jest funkcja
dodatkowa, wspierajgca dziatanie systemu. Aplikacja nie jest przewidziana jako
komunikator.

Eksportowanie rozmowy do plikéow

Jest to funkcja, z ktorej potencjalnie skorzysta niewielu uzytkownikow, a wymaga
duzego naktadu pracy po stronie serwerowej i moze generowac pliki

o nieprzewidywalnych rozmiarach.

Automatyczne uzupetnianie brakujgcych w projekcie roli

Nie ma mozliwosci jednoznacznego okreslenia jakie role sg brakujgce w projekcie ze
wzgledu na indywidualne i niekiedy bardzo specyficzne potrzeby kazdego Project
Ownera.



h. System oceniania uzytkownikéw
Nie ma mozliwosci zapewnienia sprawiedliwej oceny uzytkownika, ktéra zapewnitaby
mu state uczestnictwo w projektach. Na ocene uzytkownika wptyw mogtyby mie¢
takie czynniki, jak zawyzone oczekiwania wobec kompetencji uzytkownika lub
zbiorowe fatszowanie oceny konkretnej osobie

i. Aplikacja mobilna
Gtéwnym celem projektu jest stworzenie platformy webowej, ktéra w pdzniejszych
etapach moze zostaé przystosowana do urzadzen mobilnych dzieki technologii PWA,
co eliminuje potrzebe tworzenia osobnej aplikacji mobilne;j.

3. Lista wymagan funkcjonalnych

Ponizej sformutowano liste wymagan funkcjonalnych projektu w formie user stories, w ktérej
zdefiniowano aktoréw w nastepujacy sposdb:

programista - student kierunkéw informatycznych, osoba poszukujgca pracy w branzy
informatycznej, osoba zainteresowana informatyka

osoba kompletujaca zespdt - osoba poszukujgca innych cztonkdw zespotu informatycznego,
pracodawca

organizator wydarzen - organizator wydarzen o charakterze informatycznym (np. hackathon)
uzytkownik aplikacji - osoba nalezgca do jakiejkolwiek zdefiniowanej powyzej z grup

Wymagania funkcjonalne:

10.

Jako programista chce mie¢ automatycznie tworzony profil kompetencji zawodowych, aby
nie musie¢ wprowadza¢ wszystkich danych recznie.

Jako programista chce mie¢ mozliwos¢ zarzadzania i aktualizowania informacji
o wykorzystywanych przez mnie technologiach i posiadanych umiejetnosciach.

Jako programista chce mie¢ mozliwos¢ ustawienia preferencji w zakresie rél, lokalizacji,
godzin pracy, branzy i formy pracy, by mdc okresli¢ rodzaj projektéw, ktére mnie interesujg
i ktore beda dla mnie wyszukiwane.

Jako programista chce moc okresli¢ do jakiej grupy naleze (student, freelancer, praca), aby
mac przegladac projekty z interesujgcych mnie Srodowisk.

Jako programista chce mie¢ mozliwo$¢ znalezienia innych programistéw o okreslonych
kompetencjach, aby méc realizowac okreslone projekty.

Jako programista chce mie¢ mozliwos¢ dotgczenia do projektu, ktéry mnie interesuje i stuzy
realizacji moich celow.

Jako programista chce otrzymywaé propozycje projektdw, aby mdc dotgczy¢ do
dopasowanych do moich preferencji zespotow.

Jako osoba kompletujgca zespdt lub organizator wydarzen chce mieé¢ mozliwos¢ stworzenia
grupy i okreslenia jej przeznaczenia, by méc gromadzi¢ osoby z tego samego srodowiska.
Jako osoba kompletujgca zespét chce mie¢ mozliwos$¢ stworzenia projektu i zarzgdzania nim,
aby moéc okresdlaé rodzaj poszukiwanych oséb do projektu, liczbe cztonkdéw zespotu,
wymagane technologie i wynagrodzenie.

Jako osoba kompletujgca zespot chce mie¢ mozliwosé automatycznego dopasowania
i sugerowania uzytkownikéw o odpowiednich kompetencjach do zdefiniowanych przeze
mnie rdl, tak aby nie musieé przeszukiwac ich samodzielnie.



11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Jako osoba kompletujqgca zespot chce mie¢ mozliwos¢ dodawania uzytkownikéw do swojego
projektu, aby méc nawigzac wspodtprace z wybranymi osobami.

Jako osoba kompletujgca zespof, chce mie¢ mozliwos$¢ wystania do uzytkownika zaproszenia
do projektu, aby dodawac do projektu wybrane przeze mnie osoby.

Jako osoba kompletujgca zespét chciatbym méc stworzyé projekt widoczny tylko dla
zamknietej grupy docelowej (np. uczelnianej), aby niepowotane osoby nie miaty dostepu do
chronionych danych.

Jako organizator wydarzen chciatbym zaprasza¢ uczestnikéw wydarzen do grupy, aby
umozliwi¢ im organizacje w zespoty w ramach wydarzenia.

Jako uzytkownik aplikacji, chce mie¢ mozliwos¢ przeszukiwania uzytkownikéw wedtug ich
kompetencji, umiejetnosci, dostepnosci, lokalizacji i preferowanych rél, aby mdc szybko
odnalezé potrzebnych wspétpracownikéw o pozgdanych cechach.

Jako uZytkownik aplikacji, chce mie¢ mozliwos¢ przeszukiwania projektow wedtug
technologii, rél, dostepnosci, branzy, wynagrodzenia i mozliwosci pracy zdalnej, aby méc
szybko odnalezé interesujgce mnie projekty o pozgdanych cechach.

Jako uzytkownik aplikacji, chce mie¢ mozliwos¢ przeszukiwania grup wedtug technologii oraz
tego, czy grupa jest predefiniowana, otwarta lub zamknieta, aby mdc szybko odnalezé
interesujgce mnie grupy o pozgdanych cechach.

Jako uzytkownik aplikacji chciatbym méc wysytaé prosby o dotgczenie do grupy prywatnej,
aby mie¢ dostep do projektéw w obrebie danego srodowiska.

Jako uzytkownik aplikacji chce mie¢ mozliwos¢ przegladania otrzymanych zaproszen do
projektéw, by mdc wybraé projekty, ktére mnie interesuja.

Jako uzytkownik aplikacji chciatbym madc skontaktowad sie z innymi uzytkownikami poprzez
wiadomosé tekstowg w celu przedyskutowania szczegdtéw projektu oraz warunkéw
wspotpracy.

Jako uzytkownik aplikacji chce méc dodac swoje zdjecie profilowe, aby by¢ rozpoznawalnym
wsrdd pozostatych uzytkownikéw.

4. Lista wymagan niefunkcjonalnych

1.

2.

3.

Aplikacja webowa
a. Zastosowane technologie:
i Vue.js
ii. LESS
b. Zintegrowana z REST API, ktére pozwala na pobieranie i aktualizowanie danych na
temat uzytkownikéow, grup i projektéw, przeprowadzenie autoryzacji
i uwierzytelnienia uzytkownikéw.
c. Zastosowanie technologii Progressive Web Application
Aplikacja serwerowa - REST API
a. Zastosowane technologie:
i.  ASP.NET Core
b. Udostepnia serwisy REST
Dokumentacja REST API
a. Interaktywna dokumentacja Swagger



4. Baza danych:

a. Przechowuje informacje na temat uzytkownikdw, ich preferencji, profilu,
kompetencji zawodowych, cztonkostwa w grupach i zespotfach, a takze informacje na
temat grup i projektédw stworzonych w systemie.

b. Azure Storage - ustuga, pozwalajgca na magazynowanie plikéw w chmurze.

Azure Tables storage - Magazyn NoSQL przechowujgcy dane.
Wykorzystanie Azure Key Vault jako narzedzia do bezpiecznego przechowywania
kluczy i haset srodowiskowych.

e. SQL

5. Prototyp aplikacji:

a. Niefunkcjonalny prototyp aplikacji obejmujacy catos¢ systemu, pozwalajgcy na
prezentacje wizji aplikacji oraz dyskusje nad funkcjonalnosciami podczas konsultacji
i negocjacji z klientami.

b. Zastosowane narzedzia:

i.  AdobeXD
6. Serwisy

a. Azure App Service - platforma oparta na chmurze pozwalajgca na hostowanie witryn
internetowych

b. Azure Function - ustuga obliczeniowa stuzgca do predykcji umiejetnosci na podstawie
przetworzonego konta uzytkownika z zewnetrznych serwiséw

7. Tablica projektowa - Jira

a. Zawiera historie zadan funkcjonalnych (user stories)

b. Zawiera historie poszczegélnych zadan zidentyfikowanych w obrebie poszczegélnych
zadan funkcjonalnych

c. Stworzona zgodnie z metodykg Kanban

8. Repozytoria kodu:

a. Repozytorium kodu zawierajace kod aplikacji webowej w serwisie GitHub

b. Repozytorium kodu zawierajgce kod aplikacji serwerowej w serwisie GitHub

c. Zastosowanie systemu kontroli wersji Git

9. Raport zawierajagcy wyniki testow skutecznosci i badan porownawczych funkcji
klasyfikujacej.

a. Dokument zawierajgcy opis metodologii przeprowadzenia testow skutecznosci oraz
wydajnosci funkcji klasyfikujgcej oraz zestawienia wskaznikdw, Swiadczacych o jej
trafnosci w kolejnych jej wersjach

5. Mierzalne wskazniki wdrozeniowe

1. |Semestr
b. Na koniec semestru klienci otrzymujg do dyspozycji system w wersji alfa
c. System jest udostepniony w publicznej domenie internetowej
d. Istnieje funkcjonujgca baza danych w serwisie Azure
e. System pozostaje stabilny w momencie przetwarzania 10 uzytkownikéw naraz przez
Azure Function odpowiadajgcg za automatyczne profilowanie kompetenc;i
uzytkownikow



2. Il Semestr

a. Na koniec semestru klienci otrzymujg do dyspozycji system w wersji beta

b. Aplikacja posiada co najmniej 20 zarejestrowanych uzytkownikow

c. System zostanie poddany testom obcigzeniowym gwarantujgcym, ze
w przypadku, gdy z systemu bedzie korzysta¢ nie wiecej niz 20 uzytkownikéw
jednoczesnie, to maksymalny czas odpowiedzi serwera nie przekroczy 2 sekund

d. System zostanie sprawdzony przez benchmark Lighthouse i otrzyma note
w wysokosci minimum 70 punktéw

6. Kryteria akceptacji projektu dla | semestru prac

1. Wymagane
e. Akceptacja funkcjonalna
i Ukonczenie funkcjonalnosci o numerze (1,4,8) zdefiniowanych w punkcie 3
ii. Wdrozenie systemu na publiczng strone WWW
f.  Akceptacja jakosciowa
i.  Akceptacja produktu przez klientéw zdefiniowanych w projekcie
g. Inne
i.  Stworzenie dokumentacji produktu
ii. Pierwsza wersja produktu zostanie opracowana zgodnie z terminem oddania
pracy inzynierskiej
2. Oczekiwane
a. Akceptacja funkcjonalna
i.  Dostosowanie funkcjonalnosci do wymagan klientow
ii. Ukonczenie funkcjonalnosci o numerach (3, 5) zdefiniowanych w punkcie 3
b. Akceptacja jakosciowa
i.  Akceptacja skutecznosci wykrywania technologii w obrebie testowej grupy
programistow
c. Inne
3. Planowane
a. Akceptacja funkcjonalna
i Ukonczenie funkcjonalnosci o numerze (6) zdefiniowanych w punkcie 3
b. Akceptacja jakosciowa
i Implementacja i pomysine przejscie testow jednostkowych
c. Inne
i Udostepnienie aplikacji klientom

7. Kryteria akceptacji projektu dla Il semestru prac

1. Wymagane
a. Akceptacja funkcjonalna
i. Ukonczenie funkcjonalnosci o numerach (9, 11,12, 13, 14, 16, 17)
zdefiniowanych w punkcie 3
ii. Dostosowanie funkcjonalnosci do wymagan klientéw



b. Akceptacja jakosciowa

c. Inne

2. Oczekiwane

Akceptacja produktu przez klientéw zdefiniowanych w projekcie
Implementacja i pomyslne przejscie testow jednostkowych

Akceptacja skutecznosci wykrywania technologii w obrebie testowej grupy
programistow

Wdrozenie systemu zgodnie z wymaganiami okreslonymi w punkcie 5.

Druga wersja produktu zostanie oddana zgodnie z terminem oddania pracy
inzynierskiej

a. Akceptacja funkcjonalna

Ukonczenie funkcjonalnosci o numerach (2, 7, 10, 14, 15, 18, 19)
zdefiniowanych w punkcie 3
Wdrozenie systemu na publiczng strone WWW

b. Akceptacja jakosciowa

i
c. Inne
i
3. Planowane

Implementacja i pomysine przejscie testéw jednostkowych

Stworzenie dokumentacji produktu

a. Akceptacja funkcjonalna

b. Inne

Ukonczenie funkcjonalnosci o numerach (20, 21) zdefiniowanych w punkcie
3

Umozliwienie fatwego korzystania z aplikacji na urzadzeniach mobilnych

z uzyciem technologii PWA

Udostepnienie aplikacji do uzytku publicznego

8. Organizacja pracy zespotu

8.1. Role projektowe oraz zakres prac

Zespot sktada sie z czterech cztonkdw. Ponizej w tabeli przedstawiono role oraz zakres prac
poszczegdlnych cztonkéw zespotow.

Tabela 1. Cztonkowie zespotu oraz ich role projektowe i deweloperskie w projekcie DevMatch.

Cztonek Role projektowe Zakres
zespotu i developerskie prac
Czaplicka -Backend Developer -Tworzenie API dla aplikacji
Anna -Opracowanie i implementacja metody klasyfikacji

umiejetnosci technicznych uzytkownikéw

-Opracowanie i implementacja algorytmu dopasowywania
uzytkownikéw do projektow

-Kontakt z klientem

-Tworzenie dokumentacji projektowej

-Testy automatyczne




Nowak -Backend Developer -Nadzor i obstuga Srodowiska na platformie Microsoft
Anna -Administrator Azure

-Tworzenie API dla aplikacji

-Projekt i wdrozenie architektury systemu

-Nadzor architektury po stronie back-end

-Kontakt z klientem

-Tworzenie dokumentacji projektowej

-Testy jednostkowe
Wilczyniska | -Frontend Developer -Stworzenie prototypu aplikacji
Magdalena | -Product Owner -Implementacja interfejsu uzytkownika
-UX Designer -Kontakt z klientem

-Tworzenie dokumentacji projektowe;j

Winiarski -Frontend Developer -Projekt i wdrozenie architektury systemu
Barttomiej [ -Software architect -Nadzor architektury po stronie front-end
-Team leader -Implementacja interfejsu uzytkownika

-Tworzenie dokumentacji projektowej

8.2. Zarzadzanie komunikacja z klientami

Zespot pozyskat trzech klientéw, ktorzy reprezentujg trzy grupy docelowe. Grupa klientéw
sktada sie z: reprezentanta studentéw, reprezentanta osdb realizujgcych projekty na zlecenie (ang.
freelancers) oraz reprezentanta pracownikéw firm informatycznych. Za zarzadzanie komunikacjg
z klientem odpowiada powotany trzyosobowy podzespét. Kazda z wyznaczonych trzech osdb
odpowiedzialna jest za kontakt z jednym z klientéw oraz ustalanie szczegétéw spotkan, w tym czasu
i miejsca, poszczegdlnych spotkan w okreslonym przez podzespot okresie. W fazie przygotowawczej
projektu inzynierskiego przedstawiono kazdemu z klientéw zakres oczekiwanego zaangazowania ze
strony klienta, harmonogram projektu inzynierskiego oraz ustalono szacowang $rednig miesieczng
liczbe godzin przeznaczong na kontakt z zespotem, sposéb komunikacji z klientem oraz oczekiwang
czestotliwosé  spotkan. Uzgodniono przeprowadza¢ spotkania poprzez wideorozmowy
z wykorzystaniem jednej z dostepnym platform (takich jak Google Meet, Discord), co najmniej raz
w miesigcu. Kazda z trzech osdb delegowanych do kontaktu z klientem sporzadza po spotkaniu
sprawozdanie, ktdére zawiera uwagi, opinie oraz oczekiwania wystosowane przez klienta. Po
przeprowadzeniu serii spotkan zespét dokonuje analizy i integracji otrzymanych informacji zwrotnych
oraz dyskutuje nad sposobem zastosowania sie do uwag i wdrozenia zgtaszanych zmian. W
przypadku powstatych konfliktéw i wymagan niemozliwych do pogodzenia zespot kontaktuje sie z
klientami.

8.3. Metodyka stosowana w projekcie

Do realizacji projektu inzynierskiego wybrano metodyke Kanban. W przygotowawczej fazie
projektu dokonano analizy i zestawienia gtdwnych najwazniejszych zatozenn znanych metodyk
zwinnych oraz przesledzono etapy, sktadajace sie na cykl zycia zadania w projekcie. Metodyke
Kanban wybrano, poniewaz pozwala na ograniczanie pracy w toku oraz w przeciwienstwie do
metodyki Scrum nie nakazuje wykorzystywania iteracji ograniczonych czasowo. Kanban pozwala
takze na optymalizacje procesu, aby czas dostarczenia nowych funkcjonalnosci byt jak najkrotszy i jak
najbardziej przewidywalny, co w kontekscie realizacji projektu inzynierskiego ograniczonego czasowo



oraz podlegajagcego Scistemu harmonogramowi byto istotnym aspektem o duzej wadze.
W przeciwienstwie do metodyki Scrum jest takze mniej nakazowym sposobem zarzgdzania
projektem i narzuca zespotowi mniejszg liczbe regut, co w przypadku matego zespotu pozwala unikaé
nadmiernej formalizacji.

8.4. Narzedzia projektu i zarzgdzanie kodem Zrédtowym w projekcie

Zespot w ramach projektu wykorzystuje narzedzie Jira, ktére stuzy do zarzadzania projektem
oraz $ledzenia postepdw projektu. Do kontroli wersji Git w projekcie wybrano serwis GitHub. Projekt
rozwijany jest w ramach dwéch repozytoriow. Jedno repozytorium przeznaczono do prac nad
implementacjg interfejsu uzytkownika aplikacji webowej, natomiast drugie do rozwoju interfejsu web
APl, obstugi potgczenia klient-serwer oraz komunikacji z bazg danych. Dla kazdego zadania
przeznaczonego do implementacji zgodnie z podejsciem branch per task zostaje utworzony osobny
branch z numerem powigzanego ticketu w systemie Jira. W celu zachowania wysokiej jakosci kodu
zespot stosuje pull requesty oraz przeprowadza wzajemne code review, ktére odbywa sie pomiedzy
cztonkami pracujagcymi w obrebie tego samego repozytorium. Kazde z repozytoriéw posiada gtdwng
gatgz master, na ktdrej umieszczany jest oficjalny i przetestowany kod zgodny z ostatnig, wydang
wersjg oprogramowania. Prace nad kolejnym wydaniem aplikacji mergowane sg do gatezi develop.
Wersjonowanie zadan oraz przeprowadzanie i $ledzenie kolejnych wydan oprogramowania
przeprowadzane jest w systemie Jira. Projekt posiada jedng instancjg testowg, a kolejne wydania
wdrazane sg w sposob pétautomatyczny. Jako narzedzie CI/CD w projekcie uzywany jest Azure App
Service Deployment Center. Publikowanie zmian w interfejsie APl dokonywane jest automatycznie w
momencie dodania nowych zmian do gatezi master, pozwalajgc tym samym na ciggte dostarczanie
aktualnego oprogramowania. Dodatkowo publikacje zmian mozna przeprowadzi¢ z lokalnych
Srodowisk programistow za pomocg utworzonych na platformie Azure profili publikacji (Publish
Profiles). W przypadku odtwarzania infrastruktury projektu zespoét postuguje deklaratywnymi
szablonami, ktére pozwalajg wdrozy¢ i odtworzyé ustugi, potrzebne do funkcjonowania catego
systemu.

8.4. Cykl zycia zadan w projekcie

Przeptyw pracy w projekcie ilustrowany jest za pomocg wirtualnej tablicy Kanban,
utworzonej na platformie lJira i podzielonej na dwa tory - do realizacji produktdw i wymagan
zwigzanych z czescig front-end oraz back-end. Tablica sktada sie z pieciu kolumn, ktére odpowiadajg
poszczegdlnym etapom w cyklu zycia zadania w projekcie. W pierwszej fazie zadanie, ktére zostato
zidentyfikowane jako konieczne do realizacji funkcjonalnych badZ niefunkcjonalnych wymagan
projektu zostaje umieszczone w kolumnie ,Backlog”. Zadania o najwyzszym priorytecie oraz te
przeznaczone do realizacji danej funkcjonalnosci zostajg umieszczone w kolumnie ,Selected for
Development”. Kiedy zespot jest gotowy do pracy, kazdy z cztonkdw wybiera zadanie do realizacji i
przecigg je do kolumny ,In progress”, ktéra posiada ograniczenie do 8 zadan jednoczesnie
znajdujacych sie w fazie developmentu. Po ukorczeniu pracy nad zadaniem, zostaje ono umieszczone
w kolumnie ,In review”, podczas ktérego wyznaczony cztonek zespotu dokonuje review zadania. W
przypadku uwag lub wykrycia przez recenzenta koniecznosci dokonania zmian, zadanie umieszczane
jest z powrotem w kolumnie ,In progress”, skad, po przeprowadzonych zmianach, ponownie moze
trafi¢ do review. Po zatwierdzeniu zadania przez dokonujgcego review, zadanie zostaje umieszczone
w kolumnie ,Done”. Zadania w projekcie podlegajg wersjonowaniu. W drugim semestrze dodano
takze kolumne “Suspended”, w ktdrej znajdujg sie zadania tymczasowo zawieszone.



9. Ryzyka projektowe

Ponizej zidentyfikowano ryzyka, zwigzane z realizacjg projektu oraz sposéb postepowania, w wyniku
spetnienia, ktéregos z nich:

Ryzyka rozpoznane ze wzgledu na zasoby:

Niska uzytecznos¢ funkcji przewidujgcej kompetencje (klasyfikujacej technologie) ze
wzgledu na jej niskg trafnosé. Zwiekszenie trafnosci funkcji ograniczone jest stopniem
zaawansowania algorytmu klasyfikujgcego. W celu minimalizowania tego ryzyka
przeprowadzone zostang testy skutecznosci funkcji z potencjalnymi uzytkownikami.
Jesli skutecznos¢ funkcji wykazana testem spadnie ponizej 50%, uzytkownik bedzie
zobligowany do manualnego zweryfikowania izatwierdzenia kompetencji oraz
zostanie poinformowany poprzez komunikat w aplikacji o stopniu skutecznosci tej
funkcji.

Niska miarodajnos¢ testéw skutecznosci funkcji ze wzgledu na zebranie
niewystarczajacych danych lub zbyt matej liczby danych do zbioréw testowych.
Uwarunkowane jest to stopniem zaangazowania osdb trzecich, posiadajgcych konta
w serwisie GitHub. Jesli wielko$¢ zbioru testowego nie przekroczy lub nie wyniesie 25
0sob, uzytkownik bedzie zobligowany do manualnego zweryfikowania
i zatwierdzenia kompetencji oraz zostanie poinformowany poprzez komunikat
w aplikacji o niskiej miarodajnosci funkgcji.

Zmiana polityki serwisu GitHub w zakresie korzystania z dostarczanego API, np.
wprowadzenie optat lub zmniejszenie liczby mozliwych do wykonania zapytan.
W przypadku wprowadzenia optat za korzystanie z API, zostanie przeprowadzona
integracja z innym systemem kontroli wersji Git, np. Bitbucket. Integracja z innym
serwisem bedzie wymagata wdrozenia sposobu komunikacji z nowym API oraz
restrukturyzacji funkcji do predykcji kompetencji, co wigzatoby sie z wysokim
nakfadem roboczogodzin. Przewiduje sie niskie prawdopodobierstwo wystgpienia
tego ryzyka. W przypadku ograniczenia limitu requestéw do poziomu ponizej 300
zapytan na uzytkownika, uzytkownik bedzie zobligowany do manualnego
zweryfikowania i zatwierdzenia kompetencji oraz zostanie poinformowany poprzez
komunikat w aplikacji o stopniu skutecznosci funkcji.

Brak mozliwosci przeanalizowania wszystkich repozytoriow uzytkownika ze wzgledu
na niewystarczajaca liczbe requestéw dozwolonych do wykonanie przez GitHub.
W przypadku osiggnieciu limitu requestéw uzytkownik otrzyma informacje zwrotng
z przedziatem czasowym, jakiego dotycza predykcje umiejetnosci. Funkcja
przewidujgca kompetencje analizowa¢ bedzie repozytoria od najnowszych do
najstarszych, aby predykcje kompetencji dotyczyty technologii najbardziej
aktualnych.

Brak zaangazowania ze strony ktdregokolwiek cztonka zespotu lub dziatanie na
szkode innych cztonkdow zespotu. W takiej sytuacji nalezy zaplanowaé z co najmniej
72 godzinnym wyprzedzeniem spotkanie, poinformowac¢ wszystkich cztonkdéw
zespotu o jego czasie, miejscu oraz celu, jakim jest wyjasnienie zaistniatej sytuacji
i sformutowanie planu majgcego dokonaé realnej zmiany w kierunku stawianym



zarzutom. W przypadku braku mozliwosci wypracowaniu kompromisu (absencja na
spotkaniu, brak porozumienia w obrebie sformutowanych punktéw majacych
rozwigza¢ problem), za zgoda wszystkich pozostatych cztonkéw zespdt zgtasza do
opiekuna projektu inzynierskiego wniosek o wykluczenie cztonka z zespotu.
Zmniejszenie liczebnosci zespotu projektowego, w wyniku odejscia ktéregos z jego
cztonkéw, moze przetozy¢ sie na trudnosci w ukohczeniu poszczegdinych
funkcjonalnosci i utrzymywaniu infrastruktury za ktdrg odpowiedzialnym byt dany
cztonek. W takiej sytuacji konieczne bedzie podzielenie miedzy pozostatych
cztonkdédw zespotu niewypracowanych roboczogodzin cztonka opuszczajgcego zespot
(maksymalnie do 80 roboczogodzin) oraz re-negocjacje z klientem odnosnie
wymagan funkcjonalnych, jesli istnieje ryzyko ich niezrealizowania.

Zablokowanie dostepu do platformy Microsoft Azure, uniemozliwiajgce wdrozenie
aplikacji oraz korzystanie z API, a w konsekwencji takze zintegrowanie backendowe;j
i frontendowej czesci projektu. W przypadku wystgpienia takiej sytuacji, konieczne
bedzie podjecie wznowienie subskrypcji i ponowne uruchomienie serwiséw lub
wdrozenie systemu na innej dostepnej platformie, co wigzaé¢ sie bedzie
z dodatkowym naktadem roboczogodzin.

Ryzyka zwigzane z klientami:

Ryzyko niespetnienia wymagan klienta, wynikajgce ze sprzecznych, niemozliwych do
pogodzenia w implementacji wymagan wobec projektu wynikajagce z odmiennych
oczekiwan trzech réinych grup klientéw. W przypadku konfliktu miedzy
wymaganiami klientéw zostang przeprowadzone negocjacje pozwalajagce na
wypracowanie kompromisu. W przypadku braku kompromisu, pierwszenstwo
realizacji wymagan okresla sie w kolejnosci: reprezentant grupy studentéw,
reprezentant pracownikéw firm, reprezentant freelanceréw.

Ryzyko braku implementacji lub wdrozenia zmian / funkcjonalnosci, zgtoszonych
przez klienta w okresie uniemozliwiajagcym ich dokonanie przed ukonczeniem
projektu. Niejasne, niespdjne i zmienne oczekiwania klientow wzgledem projektu.
W przypadku takiej sytuacji nalezy przeprowadzi¢ z klientem spotkanie majgce na
celu wyjasnienie ograniczen realizacji projektu inzynierskiego, jego czasu trwania,
harmonogramu. Realizacja i wdrozenie funkcjonalnosci odbywad sie bedzie zgodnie
z wczesdniejszymi ustaleniami i harmonogramem.

Utrudniony kontakt z klientami wynikajgcy z wprowadzanych obostrzen i ograniczen
ze wzgledu na pandemie COVID-19. W przypadku utrudnionego kontaktu z klientem,
rozumianego jako: trudnos¢ z ustalaniem terminu spotkania, brak aktywnosci ze
strony klientdw, nalezy ponownie opracowaé i uzgodni¢ sposéb komunikacji
z klientem, ustali¢ oczekiwang czestotliwos¢ spotkan, zakres oczekiwanego
zaangazowania ze strony klienta, szacowang s$rednig miesieczng liczbe godzin
przeznaczong na kontakt z zespotem, przedstawi¢ klientom harmonogramu prac nad
projektem.



10. Kamienie milowe

3. Ifaza, | semestr (10.2019 - 07.2020)

a.

a oo

e.

Sporzadzenie wizji projektu, zdefiniowanie gtdwnych funkcjonalnosci i stworzenie
fundamentalnych user stories

Pozyskanie klientéw zainteresowanych aplikacjg

Przygotowanie prototypu aplikacji

Rozpoczecie iteracyjnego wytwarzania oprogramowania.

Wdrozenie aplikacji

4. |l faza, Il semestr (10.2020 - 02.2021)

a.

b
C.
d.
e

Kontynuowanie prac nad iteracyjnym wytwarzaniem oprogramowania
Ukoniczenie prac nad aplikacjg

Wdrozenie aplikacji u klientow

Opracowanie kofncowej dokumentacji aplikacji

Przekazanie produktu kornicowego klientom



