Cwiczenie 1.

Korzystajac z wzorca projektowego map - reduce, kod do obliczania silni kwadratow dla danej
liczby (np. dla liczby 5, chcemy policzy¢ 1°-22-3?-4-5%). Nalezy uwzgledni¢ potencjalne btedy
przepetnienia, wynik powinien by¢ typu double.

Podpowiedz: Klasa Double posiada metode valueOf () i jako ze jest to metoda statyczna, to
mozna z niej uzyskac referencje.

Cwiczenie 2.

Wygenerowac pewna liczbe oséb (Person), z ré6znymi adresami (korzystajac z klas z projektu

demo/03), nastepnie utworzy¢ z nich strumien (moze by¢ od razu Stream.of(...), lub przez
liste), ,,wyciggna¢” z klasy Person konkretny adres (klasa Address) i zapisa¢ w liscie
(korzystajac z metody collect( )). Przed zapisaniem danych w licie wypisa¢ adresy na ekran
(podpowiedz: metoda peek( ) i referencja do System.out.println()).


https://git.wmi.amu.edu.pl/pdyda/06-ZPRPLI0/src/branch/master/demo/03/src/main/java/pl/amu/edu/demo/data
https://git.wmi.amu.edu.pl/pdyda/06-ZPRPLI0/src/branch/master/demo/03/src/main/java/pl/amu/edu/demo/data
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