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Octave - informacje ogdlne

Na dzisiejszych zajeciach bedziemy korzytal z internetowej wersji

Octave, dostepnej pod adresem:
https://octave-online.net/

Octave, podobnie jak Scilab, jest darmowa wersja programu
Matlab. Stad wszystkie trzy maja taka sama sktadnie.

piszemy Srednik.
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Jesli chcemy, aby wynik danej linii nie zostat wyswietlony, po linijce


https://octave-online.net/

Octave - macierze

A
B

[1,2;3,4]
=[3,4;2,0]

mnozenie macierzy:

AxB

mozenie macierzy po wspotrzednych:

A.xB

dzielenie prawostronne macierzy:

A\B

dzielenie lewostronne macierzy (dzielenie postaci A~! x B):

A/B
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Octave - funkcje i znajdowanie miejsc zerowych

function y = f (x);
y=x"5+x+1;
endfunction;

[x,err]=fsolve (" f" 1)

fsolve("f",1) znajduje numerycznie miejsce zerowe funkcji w
poblizu x=1. Jesli chcemy zna¢ btad przyblizenia, zapisujemy
wynik do tablicy dwuelementowej. Wtedy pierwszym parametrem
jest wynik, a drugim btad przyblizenia.

[} = = =

Katarzyna Btachnia Octave i Mathics

D¢



Octave - rysowanie wykreséw

x=-—2.0:0.05:2;
y=sin (x)+x."2;
plot(x,y)

plot(x,y,”+b")

Aby narysowaé wykres, tworzymy dwa wektory: x i y. a:b:c tworzy
nam wektor, ktérego wartosci wynosza a, a+b, a+2b,... a+kb,
gdzie k jest najwiekszg mozliwg liczba, taka, ze a4+ kb < c.
Dodanie trzeciego parametru do funkcji plot zmienia nam styl i
kolor wykresu. Styl zmieniamy za pomoca jednego z symboli ,+ *
0 x-.0@-@". Dostepne symbole literowe dla koloréw to k, r, g, b,
m, ¢, w.

[m] = = =
Katarzyna Btachnia Octave i Mathics

Qe



Octave - rysowanie wykreséw 3D

x=-2.0:0.1:2;
y=-2.0:0.1:2;
[X,Y]=meshgrid(x,y);
mesh (X,Y,X."2+Y."2)

Funkcja meshgrid tworzy siatke punktéw o wspdtrzednych x i y.
Funkcja mesh ma 3 parametry: wczesniej zdefiniowane: X,Y oraz
wzor rysowanej funkgji.
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Mathics - informacje ogélne

https://mathics.angusgriffith.com

Wszystkie wbudowane funkcje maja nazwy rozpoczynajace sie
wielka litera. Mathics w przypadku braku dziatania domyslnie daje
mnozenie, co oznacza, ze mozemy zapisa np. 2x, co Mathics
zinterpretuje jako 2*x. Jednak zmienne moga zawiera¢ cyfry (ale

musza si¢ zaczynac od litery), zatem x2 jest nazwa zmiennej, a x*2
jest mnozeniem.
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Mathics - nawiasy
o

.[]" — nawiasy kwadratowe stuza do wywotywania funkcji oraz
do wybierania elementéw tablicy,

»()" — nawiasy okragte stuza do okreslania kolejnosci dziatan.
lista).

.{}" — nawiasy klamrowe stuza do tworzenia list z kilku
elementéw (przydatne w funkcjach, gdy parametrem jest
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”

@ ,=" — oznacza natychmiastowe obliczenie prawej strony i
przypisanie jej do lewej strony,

@ ,.=" —oznacza ,opdznione” obliczanie, czyli przypisanie do
lewej strony formuty znajdujacej sie po prawej stronie i
obliczanie jej za kazdym razem przy wywotaniu zmiennej,

e ,==" oznacza poréwnanie.
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Mathics ,=" a ,;="

Oto przyktad, ktéry obrazuje réznice miedzy ,:=" i ,=".

W tym momencie y bedzie réwne 25, a z 49.
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Obliczenia doktadne i przyblizone

Mathics potrafi wykonywa¢ obliczenia w sposéb doktadny (zblizony
do ludzkiego) i przyblizony (numeryczny). Przyblizone obliczenia
wykonuje, gdy zauwazy jaka$ liczbe po kropce. Wyniki przyblizone
rowniez prezentuje, piszac w kazdym wyniku kropke. ,2." jest
réwnowazne ,,2.0".

Sin[2]
Sin[2.]

Pierwsza formuta wyswietli nam po prostu Sin[2], druga —
0.909297.
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Czyszczenie zmiennych

x=7
Integrate [Sin[x],x]

Powyzszy kod (catkowanie sin(x) po x) wygeneruje nam btad ze
wzgledu na to, ze x jest liczba. Aby zadziatat on poprawnie
mozemy zastapi¢ x przez niezajeta jeszcze zmienng lub wyczyscic¢
zmienng Xx.

Clear [x]

Integrate [Sin[x],x]
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Rozwigzywanie réwnan i uktadéw réwnan

Solve [{ x+y==2,x—y==0},{x,y }]
Solve [x"2+7x+5==0,x]
FindRoot [x"2—4x+Cos [x]==0,{x,1}]

Solve wyznacza doktadne wartosci, jednak nie radzi sobie z bardziej
skomplikowanymi réwnaniami. Aby znalezé rozwiazanie, w poblizu
danej wartosci x, mozna uzy¢ FindRoot.
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Rozktadanie wielomianu na czynniki i rozwijanie funkgji

Factor[x"3 — 21 x + 20]
Expand [(x+2)(x+4)]
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Catki i pochodne
Integrate [E"(—x), x]
Integrate [E"(—x), {x,
D[E"(—x),x]

1, 10}]
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Sumowanie

Sum[n"2, {n, 1, 3}]
Sum[1/n, {n, 1,

Infinity }]
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ParametricPlot [{ Cos[u] / u,
{u, 0, 50}]
Funkcje 3D:

Rysowanie wykreséw
Plot[2 Sin[x] + x, {x, 0, 15}]
Plot[{Sin[x], Sin[2 x], Sin[3 x]}, {x, 0, 2 Pi}]
Usuniecie uktadu wspétrzednych:
Plot[Cos[x], {x, 0, 10}, Axes —> False]
Funkcje parametryczne:
Sin[u] / u},
Plot3D [x"2 + y"2, {x, =2, 2}, {y, =2, 2}]
oy <3 =, <= Dac



Plot3D

Plot3D[x"2 + v~2,

i=, -2, 2}, {v, -2,

23]
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