KONSPEKT LEKCJI MATEMATYKI

Informacje ogolne:

Klasa: I liceum

Temat lekcji: Logarytmy.
Typ lekcji: wprowadzajgca.
Cele dydaktyczne:

Uczen:

e zna i podaje definicje logarytmu;

e wymienia warunki, ktore musi spetnia¢ podstawa logarytmu i liczba logarytmowana;

e oblicza logarytmy podanych liczb;

e przy obliczaniu logarytmu umie postuzy¢ si¢ odpowiednim réwnaniem
wyktadniczym;

e potrafi prawidtlowo przeczyta¢ logarytm;

e wie co to jest logarytm dziesi¢tny i logarytm naturalny;

e doskonali umiej¢tno$¢ wykonywania dziatan na potggach.

Metody pracy:

e pokaz, obserwacja;

e pogadanka, dyskusja;

e (¢wiczenia;

e (¢wiczenia interaktywne.

Formy pracy:

e indywidualna;
e 7 calg klasa.

Pomoce i $§rodki dydaktyczne:

Tablica interaktywna, pisak interaktywny, oprogramowanie OpenBoard, plik: logarytmy.ubz
(zalacznik).

Czas: 45 minut

Przebieg lekcji:

1. Czynnosci organizacyjne: przywitanie si¢, sprawdzenie obecnosci.

2. Podanie i wyswietlenie na tablicy tematu lekcji: Logarytmy.
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TEMAT LEKCIJI:
- Logarytmy.
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3. Wprowadzenie do tematu — przypomnienie wiadomosci z wezesniejszych zajec¢, m.in.
jak mozna zapisa¢ pierwiastek za pomoca potegi; jak oblicza si¢ potege o wyktadniku
wymiernym, potgge o wyktadniku ujemnym, potege potggi; przypomnienie wzoru na
iloczyn poteg o tych samych podstawach.

N wyznacza jedng osobg¢ za pomoca aplikacji Dices programu OpenBoard. N
wybiera liczbg kostek i klika — rzuca kostkami. Osoba, ktorej numer z dziennika jest

rowny sumie wyrzuconych oczek, zostaje wybrany 1 podchodzi do tablicy.

# Edit ® Help

Wybrany uczen musi zagra¢ w memory (aplikacja OpenBoard). N wczesniej

przygotowuje gre — tak, aby uczen potaczyl prawe i lewe strony podanych rownan:

1 1
i=a‘1, Va=az, R“Na=ar, (a™"=a"", a™-a® =q™n
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Memory # Edit OReload @ Help

4. Nauczyciel zapisuje na tablicy tre§¢ zadania i wybiera ucznidw do rozwigzania
poszczegbdlnych przyktadow.
Tablica: Zad.l. Znajdz liczbe¢ x spetniajgca rownanie.
a) 2 =4 X=2, bo2%2=4
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b) 2x =38 x=3, bo23=38

c) 5x=% x:-2,b05‘2=2—15
-1

6 (2) =2 x=-1bo(2) =2

5. N: Zadanie, ktore przed chwilg rozwigzali$my, mogtam zapisa¢ w ten sposob:
Tablica: Oblicz: log, 4

log, 8

1
logs 7

log1 2
2

N: Obliczenie logarytmu przy podstawie 2 z 4 jest rOwnoznaczne ze znalezieniem X w

réwnaniu: 2% = 4. Tak samo obliczenie logarytmu przy podstawie 5 z %jest

, .. , . 1
roOwnoznaczne ze znalezieniem X w rOwnaniu: 5% = 2—5 .

6. Definicja logarytmu.

N wyswietla na tablicy:

lo ga b liczba logarytmowana

podstawa logarytmu

N: Tak zapisujemy logarytm przy podstawie a z b. ,,a” jest podstawg logarytmu, a ,,b”
— liczbg logarytmowang. Uwaga: a i b musza by¢ dodatnie oraz a musi by¢ rézne od 1.
N zapisuje na tablicy zatozenia:

= a>0,a#1

= b>0
Nastepnie podaje notatk¢ do zeszytu: Logarytmem przy podstawiea (a >0,a# 1)z
liczby dodatniej b nazywamy takq liczbe, do ktorej podniesiona podstawa daje liczbe
logarytmowang.
N moéwi jeszceze raz to, co uczniowie przed chwilg zapisali w zeszycie, piszac
jednoczesnie na tablicy:

log,b=x & a*=bh
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7. N zapisuje na tablicy przyktady:

*log; 27 * log, % *log,, 144
«log, V7 *logg1 9 *log: 81
3
«log; 3V3 * log 527 «log123/2
9 4

Chetny uczen podchodzi do tablicy i rozwigzuje dany przyktad, pozostali uczniowie

pracuja samodzielnie w zeszytach.

Nauczyciel prosi kazdego ucznia o przeczytanie swojego logarytmu lub pyta o liczbe
logarytmowana i podstawe logarytmu (,,Jak nazywa sie liczba 3 w tym rownaniu?
Czym jest 27 w tym rownaniu?”) — w ten sposob uczniowie oswajaja si¢ i utrwalaja

nowe pojecia.

Tablica:
10g3 27 = X 10g4% = X 10g12 144’ = X
3% =27 ) 12% = 144
4% ==
x=3 e 127 = 122
x =1
4 T 42 X=2
4% = 472
X=-2
log, V7 =x logg, 9 =X log181 =x
3
X =4/7 81* =9 x
V7 (1) =81
] (97 =9 3
7% =72 N Y
2x — ol —
o1 92 =g (5) =3
2 2x=1 N -1
(=)
2
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log; 3v3 =x
3*¥ =343
1
3¥=3 -3
3% = 313
x:1l
2

Joanna Zok

log1 23/2 = x
4

G
(22)*=2-23

272% = 215

2x=17 |:(-2)

— W razie probleméw nauczyciel zadaje pomocnicze pytania typu: ,,Jak inaczej

moglibySmy zapisa¢ utamek 1—16 ? Czy daloby sie to zrobi¢ za pomoca 4? Do ktorej

potegi trzeba podnies¢ liczbe 4, Zzeby otrzymac¢ 16? Jakie wyktadniki zmieniaja nam

liczbe na jej odwrotnos¢?”

8. N zapisuje na tablicy nastepujacy przyktad: log 1000 i pyta uczniéow jak go rozwigzac.

Uczniowie zauwazaja, ze nie ma podstawy logarytmu.

N wyjas$nia, Ze istniejg rowniez logarytmy dziesi¢tne, ktore maja w podstawie 10, ale

umownie nie pisze si¢ tej 10. ,,Jest to taka podstawa niewidka”.

U wykonujg przyktady:

log 1000 = x
10* = 1000

X=3

log 100000 = x
10* = 100000

X=5

9. Uczniowie rozwiagzujg kolejne przyktady:

logg 1 =x
8*=1
x=0

log 0,01 =x
10* = 0,01
10% = —
100
10¥ =102

X=-2
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10.

logs 1 =X
5

Q-

Xx=0

N: Logarytm, ktérego liczba logarytmowana wynosi 1, zawsze rowny jest 0. Podstawa
logarytmu moze by¢ jakakolwiek liczba, poniewaz kazda liczba podniesiona do potegi

0 daje 1.

log,1=0
log, 7 =X
7* =7
x=1

N: Logarytm, ktérego podstawa i liczba logarytmowana sg rowne, zawsze wynosi 1.

log,a=1

N: Istniejg rowniez logarytmy naturalne, ktorych podstawa jest liczba e. Liczba e jest
nazywana liczbg Eulera, ktora wynosi w przyblizeniu 2,72. Logarytmy naturalne
zapisujemy w ten sposob: (N pisze na tablicy)

In5=1log, 5

N pokazuje uczniom wykres funkcji: f(x) = Inx za pomoca aplikacji GraphMe.

"F'GraphMe ' " Functions Display
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11. Podsumowanie lekcji.
N zadaje pytania:
— Jakie nowe pojecie poznali$my na dzisiejszej lekcji?
Co to jest logarytm? Kto mi poda definicj¢, ktorg zapisywaliscie w zeszytach?

N
— Jakie warunki musi spetnia¢ podstawa logarytmu?

— Jakie warunki musi spetia¢ liczba logarytmowana?
N

Jakie rodzaje logarytmow poznalismy?

12. Zadanie domowe — N wyswietla na tablicy przyktady do rozwigzania w domu,
uczniowie przepisuja je do zeszytu:

«log,32, -logs é *log,, 3, *logg 1, «log 0,001, +log:i2v2
2

Uwagi do lekcji:

Lekcje przeprowadzamy na tablicy interaktywnej. Korzystamy z gotowego pliku
logarytmy.ubz, na ktorym sg aplikacje opisane w konspekcie. Plik mozemy duplikowa¢
(warto do kazdej klasy utworzy¢ osobng kopi¢). Wszystkie rachunki, rozwigzania zapisujemy
na tablicy (automatycznie zapisuja si¢ w utworzonej kopii), dzieki czemu w kazdej chwili
mozemy wréci¢ do danej lekcji z dang klasa, mozemy sprawdzi¢ co zostato zrobione, a co
nie. Plik mozemy eksportowa¢ do PDF i wysta¢ np. nieobecnemu uczniowi. Mamy rowniez
dowdd, gdy uczniowie bedg skarzyé, ze co$ nie pojawito sie na lekcji, a pojawito si¢ na

sprawdzianie.



