Uzytkownik w aplikacji moze tworzyc:
- kamapnie
- zarzadzact wrzutkami oraz ich life cyclem
gczye sie z réznymi social mediami

User input przyjmowany jest przez backend w
dowaolnej technologii, a nastepnie core aplikaci
generuje tresci.

Aplikacja posiada connectory do wielu rodzajow social mediow 1

pozwala zarzadzac tresciami na nich.

Celem projektu jest stworzenie systemu umozliwiajagcego:

- automatyczne tworzenie tresci internetowych o dowolnej tresci

- posiada interfejs uzytkownika ktéry pozwala zarzgdzaé tresciami oraz ich cyklem
zycia

- napisana w generyczny sposéb umozliwiajgcy pisanie wielu connectoréw do
réznych social mediow

- pozwala tworzy¢ kampanie social mediowe

- pozwala na monitorowanie i zarzgdzanie istniejgcymi kampaniami

Przyktadowy user scenario:

1) Uzytkownik zwany odtgd Gracjan jest piekarzem. Postanawia stworzy¢ konto na twitterze,
ktére bedzie szkalowac jego rywali oraz zachwala¢ jego biznes.

2) Gracjan odpala system i tworzy nowego uzytkownika.

3) Gracjan wchodzi w menu ustawien i dodaje nowo dodane konto spotecznosciowe wraz z
danymi logowania.

4) Gracjan tworzy dwa typy wydarzeh: praise oraz abuse.

5) Gracjan tworzy stowa kluczowe zwigzane z oboma typami wydarzen.



6) Nastepnie w panelu ustawia w jakiej czestotliwosci majg by¢ dodawana owe wydarzenia i
jakie sg ich warunki utrzymania (liczba wyswietleh lajkow etc)
7) Akceptuj i obserwuje jak jego rywal jest niszczony.



