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1. Elementy sktadowe projektu (produkty projektu)

W ramach projektu inzynierskiego powstata aplikacja webowa w jezyku Python
oparta o framework Flask. Na fontendzie uzytem technologii takich jak JS, CSS,
Bootstrap.

Moim celem jest stworzenie narzedzia, ktdre utatwi studentom zapisywanie sie
na dyzury do prowadzacych. Aplikacja ma stuzyé zaréwno uczgcym sie jak i
pracownikom uniwersytetu. System udostepniony zostanie zaréwno w
domenie internetowej, jak i zintegrowany z systemem grupy “Wyktady
Webowe”. Docelowo korzystac z niego bedga dziesigtki uzytkownikéw, a w
przysztosci moze i zdecydowana wiekszo$¢ na wydziale WMI. Do naszego
oprogramowania bedzie miat dostep kazdy student posiadajgcy konto na
platformie USOS.

2. Granice projektu



Aplikacja bytaby funkcjonalniejsza gdyby wysytata powiadomienie do
smartfondw, na ktére uzytkownicy mogliby szybciej zareagowad i daé
odpowiedz drugiej stronie praktycznie od razu.

3. Lista wymagan funkcjonalnych

— Akceptowanie dyzuréw przez prowadzacego

— Odmowa dyzurow przez prowadzacego

— Mozliwosc zapisania sie na dyzur do wybranych zarejestrowanych
prowadzacych

— Rejestracja w zaleznosci czy jest to student czy prowadzacy

— Mozliwosc logowania

— Student widzi na jakie dyzury sie zapisat

— Prowadzacy widzi kto sie do Niego zapisat

— Wejscie na profil prowadzacego

— Spersonalizowane dane prowadzacego(modyfikowanie)

— Autoryzowanie dwupoziomowe uzytkownikéw

— Wiadomosci Prowadzacy-Student

— Lista prowadzacych z USOS

— Zmiana danych autoryzujacych

— Powiadomienia na email przy zapisaniu si€

4. Lista wymagan niefunkcjonalnych

— Przejrzysty dashboard Studenta oraz Prowadzgcego

5. Mierzalne wskazniki wdrozeniowe

System zostanie wdrozony w domenie internetowej i bedzie z niego korzystac
okoto 8 uzytkownikow, zostanie zasilony pozyskanymi danymi miedzy innymi



bazg uzytkownikédw z USOS. Pod koniec drugiego semestru system zostanie
dostarczony do klienta.

6. Kryteria akceptacji projektu dla | semestru prac
Kryteria wymagane:

— Mozliwo$¢ zapisania sie na dyzur
— Mozliwosé akceptacji dyzuru
— Strona wprowadzona na serwer

Kryteria oczekiwane:

- Funkcjonalnosci takie jak studio do zmiany kart pracy, statystyki
pracownikow, generowanie raportow.

7. Kryteria akceptacji projektu dla Il semestru prac
Kryteria wymagane:

— Funkcjonalnosci wymienione w liscie wymagan funkcjonalnych
— Wdrozenie aplikacji na serwer
— Dokumentacja dotyczaca dziatania aplikacji

Kryteria oczekiwane:

— Powiadomienia na smartphona
8. Organizacja projektu
Rozptochowski Pawet

— Reprezentatywna rola przed klientem

— Implementacja aplikacji webowej

— Zarzadzanie dokumentacja

— Opracowanie prototypu projektu

— Stworzenie oprawy graficznej aplikacji webowej



— Projektowanie architektury programu

9. Ryzyka technologiczne

e Ryzyka ze wzgledu na zasoby:
= Qdejscie ktoregos z cztonkdédw grupy
= QOkreslone ramy czasowe (semestry) na stworzenie produktu
e Inne:

= Nieporozumienia na linii zespot a promotorem wynikajgce z
nieznajomosci poje¢ domenowych lub nieporozumienia dotyczace
funkcjonalnosci czy innych rzeczy

= Dodanie nowych wymagan przez promotora - ryzyko
nieukoriczenia w czasie lub nie poprawna implementacja nowych
wymagan

= Nieporozumienia w zespole dotyczgce rozwigzan
implementacyjnych, architektury, funkcjonalnosci lub uzywanych
technologii

= Brak odpowiedniego zaangazowania w projekt ze strony zespotu,
wybranych cztonkdéw zespotu jak i klienta (nie dostarczanie
informacji na czas, etc.)

= Nagty brak wsparcia dla lub przerwanie rozwijania
wykorzystywanej technologii lub narzedzia - koniecznos¢
implementacji od nowa, lub kontynuowanie implementacji w
nieuzywanym/zle zaprojektowanym narzedziu, bibliotece

= Napiety terminu, naktad obowigzkdw zwigzanych z uczelnig oraz
sprawy prywatne, mogg negatywnie wptynaé na prace nad
aplikacja

® Trudnosci w organizacji pracy spowodowane pandemiag

10. Kamienie milowe do osiggniecia

e |faza, | semestr (02.2020 - 10.2020):
= Sporzadzenie prototypu aplikacji
= QOpracowanie funkcjonalnosci programu
= Rozpoczecie prac programistycznych nad projektem
= Przygotowanie uproszczonej wersji aplikacji webowej



= Migracja aplikacji na serwer
= Ukoniczenie MVP projektu
= Wykonanie testow
e |l faza, Il semestr (10.2020 - 03.2020):
= Ukonczenie aplikacji wraz z ze wszystkimi zdefiniowanymi
funkcjonalnosciami
= Zdanie produktu klientowi



