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1. Opis podprojektu:

Gtownym celem realizowanego projektu jest implementacja funkcjonalnosci
rozpoznawania obrazéw dan przez kelnera tak aby poprawne posifki
przygotowane na kuchni zostaty dostarczone stolikow na podstawie wyniku
algorytmu.

2. Metody uczenia:
e Sjeci neuronowe

3. Wykorzystane technologie
e Tensorflow
e Keras

4. Etapy podprojektu
Przygotowany projekt sktadat sie z kilku etapéw

Pobranie zbioru zdje¢ pogrupowanych w klasy dan

Pogrupowanie zdje¢ na dane do trenowania | do testowania

Implementacja sieci neuronowej

Trening sieci neuronowej zadanymi zdjeciami

Implementacja kodu do projektu, wykorzystanie modelu do rozpoznania dan
przygotowanych na kuchni.

5. Opis projektu.

Moim celem byto zeby program byt jak najbardziej funkcjonalny i poprawny,
dlatego zdecydowatam sie wykorzystac sieci neuronowe.



Biblioteka Keras udostepnia czesciowo przetrenowane modele na bazie wielu
zdjec, na ktore doktadamy kilka warstw, aby dostroi¢ model do naszych
danych co znaczg co skraca proces uczenia.

Poprawnos¢ algorytmu opiera sie na aktualizowaniu wartosci wag na
podstawie funkcji obliczajgcej btgd miedzy predykcjg algorytmu a poprawng
predykcjg —badanie poprawnosci wynikow. Na podstawie wyliczonych wag
obliczane wartos¢, ktora wskazuje na ile dane wejscie przypomina
oczekiwany wynik.

Program najpierw tworzy zbiory danych testowych i treningowych. Potem
tworzy model sieci neuronowej.

Algorytm tworzenia sieci:

1. Tworzenie warstw:

e Z 2-wymiarowej macierzy zadanego rozmiaru tworzymy 1-wymiarowg
macierz.

e Tworzymy warstwe z 256 neurondéw zwigzang z inng warstwg, ktora
bedzie zwraca¢ macierz 1x4 z prawdopodobienstwem do ktdrej klasy
nalezy obrazek.

2. Kompilacja modelu:

Optimizer - Model aktualizuje sie na podstawie danych, ktére on widzi i

funkcji utraty.

Loss - Mierzenie poprawnosci modelu podczas nauczania.

Metrics — Kontrola za gradacjg testowania

Nauczenie modelu.

Ocena precyzji.

Prognoza poprawnosci modelu.

Kosw e

6. Udziat podprojektu w projekcie

Dzieki algorytmowi do rozpoznawania obrazéw, kelner potrafi rozpozna¢
zamowienie przygotowane na kuchni, sprawdzi¢ danie na podstawie
dostepnych zamdwien, dopasowac je do zamdwien oczekujgcych stolikow a
nastepnie zanies¢ zamdwienie do danego stolika.



