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Opis Podprojektu: Celem podprojektu jest dodanie sztucznej inteligencji u klientéw aby
mogli dokona¢ zamdwienia na podstawie znanych im informacji o ich zainteresowaniach. Na
przyktad osoba lubigca sport chetniej zamowi rybe niz pizze.

1. Metoda uczenia:
Drzewa decyzyjne
2. Dziatanie drzewa

Program tworzy drzewo decyzyjne na podstawie “tabeli” w ktérej zapisane sg dane,
na podstawie ktérych projekt bedzie dalej dokonywat decyzji. Najpierw wyszukiwane
jest w drzewie, ktéra kolumna daje najlepszy podziat danych wejsciowych poprzez
obliczenie “zanieczyszczenia” podziatu jakim skutkuje podziat bazy danych z uzyciem
tej kolumny jako pytania dzielgcego. Do sprawdzenia zanieczyszczenia stosuje sie
index “Gini” ktory oblicza sie za pomoca wzoru:
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Zanieczyszczenie potem wykorzystujemy do obliczenia informacji otrzymywanych
przez podziat wedtug danej kolumny za pomocg Sredniej wazonej zanieczyszczen
lewego i prawego poddrzewa gdzie waga jest prawdopodobienstwo danego
poddrzewa.

Jezeli pytanie nie dzieli danych lub jezeli dzieli dane gorzej niz pytanie wezta powyzej,
to nie dodajemy go do drzewa

Kiedy wywotujemy funkcje “zgadnij” program sprawdza czy jestesmy w Lisciu (gdzie
jest podana odpowiedz) lub jezeli jestesmy w wezle z pytaniem - sprawdza czy dane
do analizy na danej kolumnie sg >= od podanej odpowiedzi w wezZle jezeli dane w



tabeli sg liczbami albo czy stowo jest == do zawartego w wezle jezeli dane stowami.
Jezeli w Lisciu mozliwe sg dwie odpowiedzi to program losuje ktérg wybracé.

. Struktura Programu

training_db - “tabela” z warto$ciami na ktérych bedziemy inicjowaé tworzenie
drzewa, w ktdrej kolumny odpowiadajg odpowiednio za zainteresowanie w : sporcie,
czytaniu, tucznictwie, boksie oraz ostatnia kolumna odpowiadajaca za jedzenie ktore
dana osoba lubi

Question - klasa ktéra odpowiada za poréwnywanie wartosci z drzewem na danej
kolumnie poprzez metode “match()”

kolumny_podzial - metoda odpowiadajgca za podziat danych na dwa poddrzewa - te
ktére spetniajg pytanie i te ktore nie spetniajg

gini - funkcja odpowiadajgca za obliczanie indexu “Gini”
info_gain - funkcja obliczajgca przyrost informacji poprzez podziat na danej kolumnie

find_best_split - funkcja ktéra wyszukuje najlepszg kolumne po ktérej podzieli¢
zestaw danych

Leaf - klasa w ktdrej trzymana jest informacja z decyzjgq

Decision_Node - klasa ktdra trzyma w sobie pytanie ktére zadaje danym i przypisuje
analizowang dang do lewego lub prawego poddrzewa

build_tree - funkcja budujgca drzewo

zgadnij - funkcja zwracajgca decyzje na podstawie danego drzewa i wiersza danych



4. Integracja w Projekcie
Kazdy klient tworzy drzewo decyzyjne na podstawie zadanych danych.

Kiedy kelnerka podchodzi aby zebra¢ zamdéwienie - klient zadaje sobie pytanie “Co
chciatbym zje$¢, zwazywszy na moje zainteresowania?” uzywajac do tego metody
zgadnij i wylosowanej dla niego wiersza zainteresowan.



