Skrypt - wprowadzenie do informatyki

Mozliwe opcje dokumentu:
Klasy dokumentéw:
Jezyk polski w LaTeX-u

Formatowanie dokumentu

Marginesy dokumentu
Srodowiska (otoczenia)
Numerowanie stron

Podstawowe formatowanie tekstu

LaTeX

Podstawowa struktura pliku zrédtowego:

tamanie linii (bez wstawiania akapitu):

Nowy akapit

Nowa strona

Czcionki i stopien pisma
Wociecia akapitowe
Twarda spacja

Polski cudzystéw
Wielokropek

Kolor w tek$cie
Wyrownywanie tekstu
Podziat tekstu na kolumny

Wzory matematyczne w LaTeX-u

Utamki:

Pierwiastki:
Standardowe funkcje
Litery greckie

Sumy iloczyny oraz catki
Strzatki

Wektory

Symbol Newtona:
Nawiasy i ograniczniki
Macierze

Uktady réwnan

Tabele w LaTeXu

Podstawowa strukrura
taczenie kolumn

© N ()N >l e > Iie) N> lNe) NNe) BN IS B G) BNG BN | A A B D W w wWww

[ U (P G T R G G |
A WOPNDNDN o -~ O O

A A -
- 01 O O



Listy numerowane i punktowane
Zdjecia w dokumencie
Listingi

16
16
17



Podstawowa struktura pliku zrodtowego:

\documentclass[opcje dokumentu] {klasa dokumentu}
\usepackage({....} -dotgczanie dodatkowych pakietéw. Jest to tzw. preambuta

\begin{document}

Tres¢ dokumentu

\end{document}

Mozliwe opcje dokumentu:

10pt, 1lpt, 12pt -wielko$¢ czcionki podstawowej (domysinie 10pt),

adpaper, abpaper, letterpaper, bbSpaper - formaty papieru

twocolumn - tekst w dwoch kolumnach,

titlepage —wymuszenie umieszczenia informaciji o tytule i autorze dokumentu na
oddzielnej stronie,

oneside, twoside - dokument przystosowany do druku jedno- lub dwustronnego
(dostosowuje rozmieszczenie margineséw i nagtowkow),

openright, openany — rozdziaty zaczynajq sie odpowiednio zawsze na stronach
nieparzystych lub zawsze na pierwszej wolnej stronie,

flegn — wzory matematyczne wyrownane do lewej (domysinie sg wysrodkowane),
legno — numeracja wzoréw po lewej stronie (domysinie po prawej),

Jezeli chcemy umiesci¢ kilka opcji dokumentu, wéwczas wpisujemy je, oddzielajgc przecinkami.

Klasy dokumentow:

article — artykuly, krotsze opracowania (nie mozna ich dzieli¢ na rozdziaty, tzn. uzywac
polecenia \chapter),

report — dluzsze opracowania, prace magisterskie, dyplomowe itd. Mozna dzieli¢ na
rozdziaty, tzn. uzywac polecenia \chapter. Rozdzialy zaczynajg sie na kolejnej wolnej
stronie),

book — dokument z oddzielng strong tytutowa, domys$inie przystosowany do druku
dwustronnego. Podobnie jak report, mozna dzieli¢ na rozdziaty itp.

Jezyk polski w LaTeX-u

W celu uzywania polskich znakéw diakrytycznych w LaTeX-u, nalezy wczyta¢ w preambule
dodatkowe pakiety:

\usepackage [utf8] {inputenc} — pakiet umozliwiajacy wpisywanie polskich znakdéw
diakrytycznych bezposrednio z klawiatury. W systemie Windows moze zaj$¢ koniecznos¢
uzycia cp1250 zamiast utf8

\usepackage[T1] {fontenc} - zestaw fontdw z polskimi znakami diakrytycznymi
\usepackage [polish] {babel} - pakiet polonizujgcy elementy tworzone
automatycznie (np. Spis tredci zamiast Table of Contents itp.)



Formatowanie dokumentu

Marginesy dokumentu

Do ustawienia margineséw w dokumencie, nalezy wczyta¢ w preambule pakiet geometry, a
nastepnie ustawi¢ parametry margineséw, np.:

\usepackage{geometry}
\geometry{tmargin=3cm, bmargin=2cm, lmargin=1.5cm, rmargin=0.5cm}

gdzie:
e tmargin - margines gorny
e Dbmargin - margines dolny
e Imargin -lewy margines
e rmargin - prawy margines

Srodowiska (otoczenia)

\begin{nazwa}

\end{nazwa}

Numerowanie stron

Domyslne numerowanie stron oznaczane jest cyframi arabskimi, ktére mozemy zmieni¢. Dostepne
sg nastepujace style numerowania:

arabic — liczby arabskie (domysinie)
roman — liczby rzymskie mate

Roman — liczby rzymskie duze

alph — mate litery alfabetu tacinskiego
Alph — duze litery alfabetu tacinskiego.

Zmiana sposobu numerowania:

\pagenumbering{styl numerowania}

Jezeli chcemy ustawi¢ numerowanie od konkretnej wartosci, uzywamy licznika o nazwie page:
\setcounter{page} {numer}

Podajemy wartos¢ (numer) od ktérej chcemy zaczaé numerowanie stron. Kazda kolejna strona
otrzymuje automatycznie nastepng wartosc.



Podstawowe formatowanie tekstu

tamanie linii (bez wstawiania akapitu):

\newline

\\

\\ [1cm]

Zastosowanie \break roéwniez tamie linie, ale tekst w ztamanym wierszu zostanie rozciggniety tak,
aby wypetnit catg linie.

Nowy akapit

Jezeli w LaTeX-u chcemy utworzy¢ nowy akapit (ktéry zawiera tez wciecie akapitowe), wystarczy,
ze wstawimy pusty wiersz. Jezeli LaTeX nie utworzyt nam z jakiego$ powodu wciecia, mozemy
je wymusi¢ poprzez \indent. Podobnie wciecie mozemy usunaé poprzez \noindent.

Nowa strona

Jezeli chcemy wymusi¢ rozpoczecie nowej strony uzywamy \newpage lub \pagebreak.
Pamietajmy: \pagebrak bedzie prébowat rozciggnaé tres¢ tamanej strony na catg jej wysokosc.

Czcionki i stopien pisma

\textrm{tekst} - krdj szeryfowy

\textsf{tekst} - kroj bezszeryfowy

\textbf{tekst} - pismo grube

\textup{tekst} - odmiana prosta

\textsl{tekst} - odmiana pochyta

\textit{tekst} - kursywa

\textsc{tekst} - kapitaliki

\textnormal {tekst} — podstawowa (gtdwna) czcionka dokumentu (okreslona np. w preambule)
\emph {tekst} — wyrdznienie, zamiana na zasadzie przeciwienstwa (tzn. w tekscie prostym —
kursywa, i odwrotnie)

\underline{tekst} — podkreslenie tekstu

{\Huge najwigkszy}

{\huge ogromny}

{\LARGE bardzo duzy}
{\Large wigkszy}

{\large duzy}
{\normalsize normalny}
{\small maly}
{\footnotesize mniejszy }
{\scriptsize bardzo maty}
{\tiny mikroskopijny}
Mozna uzywac sktadni jak dla Srodowisk, np. \begin{Large} ... \end{Large}



Jezeli chcemy uzy¢ formatowania tekstu do wiekszej ilosci akapitow, uzywamy otoczenia:
\begin{itshape} ... \end{itshape} - dlatekstu pochytego
\begin{bfseries} ... \end{bfseries} - dlatekstu pogrubionego

Weciecia akapitowe

\noindent - usuniecie wciecia akapitowego
\indent - wymuszenie wciecia akapitowego

Twarda spacja

Poniewaz na koncu linijki nie powinno zostawiac sie wszelkiego rodzaju spéjnikéw, tacznikow itd.
nalezy wstawic tzw. twarda spacje. W LaTeX-u stosujemy do tego znak tyldy (~).

Polski cudzystow

Na poczatku dwa przecinKi (,,) a na koricu dwa apostrofy (").

Wielokropek
\ldots

Kolor w tekscie

Jezeli chcemy mie¢ mozliwos¢ kolorowania tekstu w LaTeX-u, musimy doda¢ do preambuty
odpowiedni pakiet:

\usepackage{color}

Uzycie koloru:

\textcolor{color_name}{tekst, ktéry chcemy pokolorowac}

Wyréwnywanie tekstu

Do wyréwnania tekstu, stosowanie sg nastepujace otoczenia (czyli \begin{} .. \end{})
e center —do wysrodkowania
e flushleft —wyréwnanie do lewej
e flushright —wyrdéwnanie do prawej

Podziat tekstu na kolumny

W preambule nalezy dotgczyC pakiet \usepackage {multicol}. Uzycie pakietu:
\begin{multicols}{ilo$¢ kolumn}

. tekst
\end{multicols}



Nastepujacych znakoéw nie mozna wstawia¢ do dokumentu w bez-
posredni sposéb: $, &, %, #, ,{, }, ", ", \.

W IXTEX-u znaki te maja specjalne znaczenie. Aby je wstawi¢ do
dokumentu, nalezy je poprzedzi¢ znakiem \ (backslash).

o, N L N N, s M N N N
$\backslash$ .

Znakiem backslash (\) rozpoczyna sie kazda komenda TEX-owa, znak procentu (%) oznacza
poczatek komentarza, znak dolara ($) otwiera i zamyka $rodowisko matematyczne, znaki * i _
oznaczajg odpowiednio indeks gorny i dolny zas nawiasy {,} okreslajg zakres dziatania danego
polecenia.

Wzory matematyczne w LaTeX-u

Zestaw pakietow rozszerzajacy mozliwosci LaTeX-a w zakresie tworzenia tekstow zawierajacych
ztozone formuty matematyczne to m.in.:

e amsmath — gtéwny pakiet wspomagajacy tworzenie dtugich rownan, macierzy oraz
rozbudowanych wzoréw matematycznych,

e amssymb — zestaw wielu symboli matematycznych (relacji, strzatek, symboli
geometrycznych),

e amsthm — wspomaga tworzenie otoczen matematycznych — twierdzen, definicji itp.

Do pisania wzoréw matematycznych nalezy uzy¢ tzw. trybu matematycznego. Powoduje on m.in.
pisanie wzorow kursywa.

e 35iS$(lub\( i \))-wpisanie wzoru matematycznego pomiedzy znakami (czyli w tekscie)
e 35S i $S (lub \[ i \]) - tryb wyeksponowany; w tym trybie wzory umieszczane sg w
osobnym wierszu pomiedzy akapitami

Uwaga: wpisujgc w trybie matematycznym liczby, ktére zawierajg czes¢ utamkowa, standardowo
oddzielamy te czesci przecinkiem. Zastosowanie przecinka w tym trybie w LaTeX-u powoduje
wstawienie po przecinku odstepu. Aby zlikwidowa¢ ten odstep, nalezy przecinek uja¢é w nawiasy
klamrowe, np. $54{, }32$ zamiast $54, 325.

Jezeli chcemy wyswietlic wzdér oraz oznaczy¢ go automatycznie generowanym numerem,
umieszczamy go w otoczeniu equation

\begin{equation}
. nasz wzdr

\end{equation}



Znaki dziatan arytmetycznych

nazwa znaku polecenie XTEX-a | wynik
znak dodawania + +
znak odejmowania - —

znak mnozenia \cdot

\times %
znak dzielenia : :
\div =
/ /
plus-minus \pm =+
minus-plus \mp F

Uwaga na \cdot. Pomiedzy zmiennymi nalezy wstawi¢ obowigzkowo spacje. Jezeli zamiast
zmiennej jest liczba, spacja nie jest potrzebna. Przyktad

$A\cdot BS$, wynik: A-B
$A\cdot2$, wynik A - 2

Indeksy gorne i dolne uzyskujemy poprzez symbole » oraz . W indeksach standardowo
obstugiwany jest jeden znak. Jezeli chcemy wiecej, stosujemy klamry.

a l—a z 372 > z§ a {x"2} - a,,
%AD s i z {m {n"2}} - Zm

2_23 — 223




Symbole relacji i dziatan

nazwa relacji lub dziatania polecenie wynik
rOwnosci = =
\neq #
nierownoscl ostre LA <y
nierownosci nieostre \leq. \geq By
(bez pakietu polski)
nierownosci nieostre \leq, \geq %
(z pakietem polski)
zbiér pusty \emptyset 0
przynaleznosé do zbioru \in, \notin €, ¢
zawleranie sie zbiorow \subset =
zawieranie nieostre \subseteq C
suma zbioréw \cup U
przekré]j zbiorow \cap N
réznica zbiorow \setminus \
znak podzielnosci \mid |
znak rownoleglodci \parallel I
znak prostopadlosci \perp 1
negacja \neg =
alternatywa \vee, \lor V, V
koniunkcja \wedge, \land | A, A
kwantyfikator duzy \forall N
kwantyvfikator malty \exists -
nieskonczonosé \infty 00
zlozenie funkeji \éire o

Utamki:

\frac{licznik}{mianownik}
Pierwiastki:
\sgrt{wyrazenie}

lub

\sgrt[stopien] {wyrazenie}




Standardowe funkcje

nazwa funkcji

Inﬂoronin‘ wynik

\sin
\cos

sinus

cosinus
tangens (z pakietem polski)
cotangens (bez pakietu polski)
cotangens (z pakietem polski)
arcus sinus (bez pakietu pelski)
arcus sinus (z pakietem polski)
arcus cosinus (bez pakietu polski)
arcus cosinus (z pakietem polski)
arcus tangens (bez pakietu polski)
arcus tangens (z pakietem polski)
sinus hiperboliczny
cosinus hiperboliczny
tangens hiperboliczny (bez polski)
tangens hiperboliczny (z polski)
cotangens hiperboliczny (bez polski)
cotangens hiperboliczny (z polski)
secans
COSeCans
funkeja wykladnicza
logarytm
logarytm naturalny
logarytm
minimum
maksimu
infimum
supremum
granica,
granica dolna
granica gérna
stoplen
argument
WvIniar
wyznacznik
jadro
homomorfizm
najw. wspélny dzielnik
najw. wspalny dzielnik (z polski)
prawdopodobienistwo

sin
cos
\tan, \tg
‘\cot
\cot, \ctg
\arcsin
\arcsin
\arccos
\arccos
\arctan
\arctan
‘\sinh
\cosh
‘tanh
\tanh, \tgh
‘coth
\coth, \ctgh
\sec
\csc
\exp
\log
\n
\g
\min
\max
\inf
\sup
\lim
“liminf
\limsup
\deg
\arg
“dim
\det
‘\ker
“hom
\ged
“ged, \nwd
\Pr

tg
col
ctg
arcsin
arcsin
arccos
arc cos
arctan
arc tg
sinh
cosh
tanh
tgh
coth
cteh
sec
csc
exp
log
In
Ig
min
max
inf
sup
lim
lim inf
lim sup
deg
arg
dim
det
ker
hom
ged
nwd
Pr

Standardowe funkcje nalezy wpisywa¢ tak jak w tabeli wyzej, poniewaz powinny by¢ pisane

pismem prostym.

Litery greckie

Litery greckie otrzymujemy wpisujac ich nazwy na zasadzie: \alpha,
matych liter) oraz odpowiednio dla uzyskania duzych liter: \A1pha,

\Beta,

\beta,

\gamma (dla

\ Gamma
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Sumy iloczyny oraz catki

e \sum-suma
e \prod—iloczyn
e \int —calka
e \bigcupi \bigcap —suma i przekrdj zbioréw
Dolne i gorne granice: stosujemy symbole (odpowiednio): _ i . Catki wielokrotne otrzymujemy

poprzez zwielokrotnienie litery ,i”, np. \iint, \iiint itd.

Potozenie dolnych i gornych granic w zaleznosci od sposobu umieszczenia wzoru (w tekscie lub
jako wzor wyeksponowany) moze sie roznié. Aby wymusié pojawianie sie granic pod i nad znakami
(a nie obok), uzywamy polecenia \1imits.

' Przyktad

\sum_{i=1}"n i~2, \int_{-1}"1 x\,dx,
\int\limits_{-1}"{1}x"2\,dx,
\prod_{k=1}"{+\infty}\frac{k}{k+1}.

1

7 .1 ” +o0 k‘

g i, e s 1 x? dz, =
= - k+1
1=

B k=1

Strzatki
Jezeli chcemy wstawi¢ symbol nad lub pod
e \to —, strzatka, musimy w preambule dokumentu
doda¢ pakiet amsmath.
e \leftarrow <. \usepackage {amsmath}
e \longrightarrow —, Komenda:

\xrightarrow[pod] {nad}
e \Rightarrow =,

e \Longleftarrow <,

o \iff &,

e \longmapsto —,

e \longleftrightarrow +—,

e \hookrightarrow .

Poziome kreski nad i pod wyrazeniami oraz klamry nad i pod (odpowiednio):

\overline{wyrazenie} —np. \overline{2+3i} = 2 - 31— 2+3i=2-3]
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\underline{wyrazenie} —np. \overline{2x"2} + 3x — E-i- 3x
\overbrace{wyrl}"{wyr2}

\underbrace{wyrl} {wyr2} — np. \underbrace{lll \ldots 11} {2010} —
11111 _y010

Granice otrzymujemy za pomoca poleceni: \1im, \1imsup, \liminf,
\varlimsup, \varliminf (te dwie ostatnie wymagaja pakietu
amsmath).

" Przyktad
\lim_{n\to+\infty}a_n,
\liminf_{x\to 0~+}f(x),
\varlimsup_{y\to 1/2}g(y).

lim a liminf f(z), Lim g(y).
i an, im in f(x) ?HI/Q.J(.U)

Wektory

e wektor krotki: \vec, np. \vec{a} — a

e wektor dtugi: \overrightarrow,np. \overrightarrow{AB} — AB

Symbol Newtona:
{wyrl \choose wyr2},np. {n \choose k} - (nk)

Nawiasy i ograniczniki
\langle, \rangle — ( {))
\1floor, \rfloor — ( L)
\lceil,\rceil = (I1)

Dodatkowo, jezeli chcemy aby LaTeX dopasowat rozmiar nawiasoéw, musimy uzy¢ polecenia
\left oraz \right, np.:

e przyktad oraz wynik bez uzycia wspomnianego wyzej zapisu
(\frac{2-x}{3+y}) — (§—:§
e przykiad oraz wynik z uzyciem wspomnianego wyzej zapisu

\left (\frac{2-x}{3+y}\right) — (%‘)

12



B W pewnych sytuacjach mozna samemu okresli¢ wlasciwy rozmiar
ogranicznika. W tym celu uzywamy polecenn \big, \Big, \bigg
i \Bigg.

I )

4§ Przykiad
\big(x\big), \Big(x\Big), \bigg(x\bigg),
\Bigg (x\Bigg) .

B Zmiana wielkosci nawiasow moze poprawiaé czytelnosé wzorow.

& Przykiad
(m\cdot n)\left((x+y)-(at+b)\right),
(m\cdot n)\big((x+y)-(atb)\big).

(m-n)((@+y)—(@+b),  (m-n)((x+y)-(@+b).

4 Przyktad

Nie lz :r;;] (\left[\sum_k x_k\rightl),
k

a [ Z Tk:| (\Big[\sum_k x_k\Big]).
k

Macierze

Do tworzenia macierzy stuza otoczenia (czyli zaczynajace si¢ od \begin a konczace na \end),

ktore wstawiaja macierze z nastgpujacymi ogranicznikami:
pmatrix — (), bmatrix — [ ], Bmatrix — { }, vmatrix — | |, Vmatrix — || ||

Wiersze macierzy oddzielamy \\, kolumny za$ &.

Przyktad

\begin{pmatrix} 1 2 3
1 & 2 & 3\\ 4 5 6
4 & 5 & 6

\end{pmatrix}

13



Aby utworzy¢ inna macierz (np. z kolumnami wyréwnanymi do
lewej lub z réznymi ogranicznikami lewym i prawym), mozemy
uzy¢ otoczenia array. Jako parametr tego otoczenia podajemy
liczbe 1 sposéb wyréwnania kolumn. Dla kazdej kolumny wsta-
wiamy jedna z liter 1 (left — do lewej), c (center — wysrod-
kowane) lub r (right — do prawej). Ograniczniki wstawiamy za

pomoca komend \left i \right.

4 Przyktad

\left( \begin{array}{lcr}
1 & 2 & 3\\

10 & 20 & 30 \\

100 & 200 & 300
\end{array}\right]

i 2 3
10 20 30
100 200 300

Uktady rownan

Zwykle tworzymy poprzez otoczenia cases. Podobnie jak w macierzach, wiersze oddzielamy \\,

natomiast symbol & stuzy do wskazania miejsca, wzgledem ktorego wiersze maja byc¢

wyréwnywane.

Przyktad

e \begin{cases}

x+y = 5 \\
2x-y=3
\end{cases?}

T+Yy=>5
22 —y=3
f(x)=\begin{cases}
x~2+1 & \text{dla } x\geq O\\

x~D & \text{dla } x<0
\end{cases}

241 dlazxz>=0
fl@)=4 ,
T dlaz <0

14



Tabele w LaTeXu

Podstawowa strukrura

Tabele w LaTeXu tworzymy stosujgc otoczenie tabular. Ogodlna postac jest nastepujaca:
\begin{tabular}{specyfikacja poszczegdblnych kolumn}
. tabelka ..

\end{tabular}

Przyktad:

\begin{tabular}{|l]lcl|r}

1 & 2 & 3 \\

\hline

10 & 2\,000 & 30\,000 \\

\hline

100 & 8\,135\,218\,736 & 82\,793\,719
\end{tabular}

e jako specyfikacje kolumn podajemy (dla kazdej kolumny) wyréwnanie tekstu w komaérce:

o |-left
o c-center
o r-right

e jezeli chcemy, aby komorki tabeli oddzielone byty pionowymi kreskami (krawedziami tabeli),
pomiedzy specyfikacje kolumn wpisujemy symbol kreski pionowej

kolumny oddzielamy symbolem &

nowy wiersz tabeli uzyskujemy poprzez wstawienie \\ na korncu poprzedniego wiersza
\hline -wstawia poziomag linie na calg szerokos¢ tabeli

\cline{i-7} - wstawia pozioma linie od i-tej do j-tej kolumny

taczenie kolumn
Do faczenia kolumn wykorzystujemy polecenie:
\multicolumn{liczba kolumn}{wyrdéwnanie} {zawartosc¢}

Aby uzyskaé mozliwos¢é ftgczenia wierszy, musimy w preambule doinstalowa¢ pakiet
\usepackage{multirow}.

Posta¢ ogdlna polecenia:

\multirow{liczba_wierszy}{szerokos$¢}{zawartosc}

15



Przyktad:

\begin{tabular}{|1|1|1|1]}

\hline

Styczen & Luty & Marzec & Kwiecien\\
\hline

10 & 20 & \multicolumn{2}{|c|}{2000}\\
\hline

\multirow{2}{100} & 2 & 3 & 4 \\
\cline{2-4}

& 200 & 300 & 400 \\

\hline

\end{tabular}

Narysuje nam w efekcie tabelke:

Styczeh Luty Marzec Kwiecien
10 20 2000
2 3 4
100
200 300 400

Listy numerowane i punktowane
Stosujemy otoczenia:

® Dbegin{enumerate} .. \end{enumerate} -dla list numerowanych
® Dbegin{itemize} .. \end{itemize} -dla list numerowanych

W kazdej z tych list, poszczegdlne elementy listy poprzedzamy komendg \item. Dla otoczenia
enumerate, jezeli dodamy ten pakiet w preambule, wéwczas po komendzie \begin{enumerate}, w
nawiasie kwadratowym mozemy poda¢ sposéb numeracji (np. 2, a, I, i), gdzie oznaczenie I
lub i oznacza zastosowanie liczb rzymskich.

Zdjecia w dokumencie

Do preambuty dokumentu dotgczamy \usepackage {graphicx}. Grafike w tekscie dotgczamy
poleceniem \includegraphics{nazwa pliku.Jjpg} lub
\includegraphics[width=3cm] {folder/nazwa pliku.jpg}

Jezeli rysunek chcemy podpisaé (aby np. stworzy¢ pdzniej automatyczny spis rysunkéw), wéwczas
musimy go otoczy¢ za pomocg figure:

16



\begin{figure} [h]
\centering
\includegraphics[width=5cm] {pliki studenci/uam logo.Jjpg}
\caption{Oficjalne logo UAM}

\end{figure}

Podobnie jak mialo to miejsce w otoczeniu tabel, po \begin{figure} w nawiasach
kwadratowych poda¢ mozemy potozenie rysunku.

Listingi

W celu wykonania listingu w dokumencie nalezy w preambule dokumentu dotgczy¢ pakiet
\usepackage{listings}. Przykladowe parametry konfiguracyjne pakietu (mozemy umiesci¢
tuz pod preambutg):

\lstset {
basicstyle=\ttfamily,
breaklines=true,
frame=single,
xleftmargin=40pt,
xrightmargin=40pt

}

Listing w dokumencie umieszczamy w otoczeniu

\begin{lstlisting} [caption={tekst podpisu},captionpos=Db]

\end{lstlisting}

Domysinie podpis umiejscowiony jest nad listingiem. Zmiana potozenia nastepuje poprzez
parametr captionpos=b.
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