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EXECUTIVE SUMMARY
(150-200 SLOW)

Watch With Friends to projekt, ktory ma za zadanie umozliwic¢
,,spotkanie” si¢ znajomych na wspolnym ogladaniu filméw w
dobie pandemii. Postawilem sobie za zadanie umozliwic¢
polaczenie mozliwie wielu przyjaciot jednoczesnie w jednym,
generowanym losowo pokoju do ktoérego dostep otrzymuja osoby,
ktore dostang unikatowy link. W pokoju tym uzytkownicy
poproszeni zostang o ustawienie swojej nazwy a nastgpnie moga
zarzadzaé puszczanym aktualnie filmem z YouTube, wklei¢ link
do wybranego przez siebie filmu, dowolnie zatrzymywac i
puszcza¢ film. Jako dodatkowy element pokoju dodany zostanie
chat, ktory bedzie pozwalal na komunikacj¢ pomigdzy
uzytkownikami serwisu w czasie rzeczywistym.

Glowny jezyk programowania, ktory wykorzystatem przy budowie
projektu to JavaScript. Wykorzystalem go ze wzgledu na mnogos¢
funkcji ktore oferuje oraz wszechstronno$¢. Oprocz tego, do
stworzenia strony internetowej wykorzystam HTMLS oraz CSS,
ktore sg technologiami wykorzystywanymi przy tworzeniu stron
internetowych. Jako backend wykorzystalem wieloplatformowe
srodowisko uruchomieniowe Node.js, ktore takze korzysta z
jezyka JavaScript. W potaczeniu z biblioteka Socket.io, Node.js
tworzy potezne srodowisko backendowe pozwalajgce na
komunikacje miedzy serwerem a uzytkownikiem w czasie
rzeczywistym.

OPIS PIERWSZEGO MODULU (OBOWIAZKOWY)

NAZWA MODULU

Glowny modul projektu — frontend i backend




TECHNICZNY OPIS MODULU
1. (150-200 SLOW)

W gtéwnym module projektu za zadanie postawitem przed soba
stworzenie frontendu i backendu. Dzigki temu, ze gtéwnym
jezykiem programowania aplikacji jest JavaScript nie musze
rozdziela¢ tworzenia strony wizualnej i strony serwerowe;j
projektu na osobne moduty.

Frontend:

Frontend zostanie stworzony przy pomocy Javascript, CSS oraz
HTML. Do projektowania strony internetowej uzyje rowniez
darmowe oprogramowanie AdobeXD, ktore stuzy do
projektowania interfejsu strony internetowej. Jezyk JavaScript
wykorzystam rowniez do potaczenia danych pomigdzy
uzytkownikami i serwerem w celu wys$wietlenia ich na stronie
internetowej aplikacji. Jako odtwarzacz wideo wykorzystam
gotowe rozwigzanie w postaci API odtwarzacza YouTube
udostepnionego przez Google. Odtwarzacz ten dostosuj¢ wedtug
swoich potrzeb (mozliwo$¢ przesytania danych w czasie
rzeczywistym do wielu uzytkownikow za posrednictwem
serwera).

Backend:

Jako backend postuzy mi uruchomieniowe §rodowisko Node.js w
polaczeniu z biblioteka Socket.io. Te dwa narzgdzia pozwola na
stworzenie aplikacji internetowej ktora bedzie przesytata dane
pomiedzy serwerem a uzytkownikami w czasie rzeczywistym.
Glownymi zadaniami serwera w tym projekcie bedzie najpierw
generowanie losowego URL ktory nastgpnie prowadzi¢ bedzie do
dynamicznie generowanych pokojow z odtwarzaczem wideo i
chatem. Wszystko zaimplementowane zostanie z uzyciem
frameworka Express.js.

WYKORZYSTYWANE
TECHNOLOGIE

HTML5, CSS, JavaScript, Node.js, Socket.io, Express.js

HARMONOGRAM PRAC

1. Zaprojektowanie interfejsu strony
internetowej(frontend) — Interfejs strony zostanie
zaprojektowany za posrednictwem oprogramowania
Adobe XD i wyeksportowany jako biblioteka CSS i pliki
HTML. Data: 3.01.2021

2. Stworzenie dzialajacej strony powitalnej (frontend) —
Do wyeksportowanych plikow HTML zostanie dodana
faktyczna funkcjonalno$¢ poprzez dodanie skryptow
JavaScript. Data: 7.01.2021

3. Dodanie mozliwosci generowania losowych pokojow
(backend + frontend) — Stworzony zostanie prosty
serwer Node.js z uzyciem frameworku Express.js. Dodana
zostanie funkcjonalnos$¢ generowania losowych pokojow
za posrednictwem kliknigcia przycisku na stronie gtownej.
Data: 14.01.2021

4. Stworzenie dzialajacego pokoju (frontend) — Do
wyeksportowanego pliku HTML zostanie dodana

funkcjonalno$¢ w postaci skryptu JavaScript. Data:
16.01.2021




5. Dodanie mozliwoSci polaczenia uzytkownikéw miedzy
soba w czasie rzeczywistym (backend) — Serwer zostanie
wzbogacony o wtyczke Socket.io i synchronizacje jej z
dzialajacym juz pokojem umozliwiajac laczenie si¢ wielu
uzytkownikow z jednym pokojem i podglad potaczenia.
Data: 23.01.2021

6. Manipulacja API Youtube w celu przystosowania go
do dzialania strony (backend + frontend) — API
udostepniane przez Youtube zostanie dostosowane do
potrzeb dzialania serwisu (kliknigcie np. przycisku
zatrzymania ogladania zmienia status filmu globalnie w
catym pokoju kazdemu uzytkownikowi, ale w obrgbie
tylko jednego pokoju). Data: 30.01.2021

7. Stworzenie chatu dzialajacego w czasie rzeczywistym
(backend + frontend) — Jako ostatnie zadanie bedzie
synchronizacja potaczenia miedzy uzytkownikami na
czacie w czasie rzeczywistym za posrednictwem biblioteki
Socket.io. Data: 4.02.2021
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