Planet Editor

Projekt koncowy z Grafiki Komputerowej

Twaorcy projektu:

+ Kacper Topolski
=+ Natalia Nowakowska
+ Oliwia Michalik

Projekt sktada sie z edytora planety. Pozwala on na modyfikacje parametrow planety i stohca oraz
przestrzeni ich otaczajgcej poprzez wykorzystanie réznych technik grafiki komputerowej. Dostepne

wtasciwosci do edyciji to:

1. Tekstura (planetaistonce)
2. Wielkos¢ planety i stonca
3. Obrdét wokdt wiasnej osi
4. Atmosfera

5. Chmury

6. Model oswietlenia
7. Jasnos¢

8. Metalicznosé

9. Chropowatos¢
10. Bloom

11. Tone Mapping
12. Sky Box

Wykorzystane techniki grafiki komputerowe:

=  Mapowanie tekstur i normalnych
= PBR

= Bloom

=  Perlin Noise

= HDR

=  Tone Mapping
=  Cube Map

Oprécz panelu sterowania na ekranie, sq w petni dziatajgce przyciski funkcyjne:

= A, D - obrét kamery wokdt planety
= W, S - przyblizenie kamery
= «—, — —obrot planety wokdt wtasnej osi
= 1, ] -zmiana wielkosci planety
= T,Y-zmiana tekstury planety
= U, I-zmiana tekstury stonca
= 7, X-gestos¢ chmur
=  C,V-ruchchmur
= B, N-jasno$¢ chmur
= M- poziom rozmycia Blooma
= O -wtl/wyt atmosfery
= P -zmiana modelu oéwietlenia
= Q- wil/wytsky box
=  E-wt/wyt poswiate stonca
=  F-wl/wyt fone mapping
= 1,2-sita $wiatta
= 3, 4-chropowatosc
5, 6 — metalicznos¢
= 7,8-wielkos¢ stonca
9, 0 — obrdt sky boxa



