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Wprowadzenie

Witamy w podreczniku uzytkowania aplikacji internetowej CoachStats - innowacyjnym
narzedziu przeznaczonym dla treneréw, analitykdw, zawodnikéw, ale réwniez kibicow pifki
noznej. Nasza aplikacja zostata zaprojektowana, aby dostarcza¢ szczegétowych analiz oraz
wskaznikéw, ktére pomagajg w zrozumieniu i optymalizacji czy wydajnosci zachowan
druzyny na boisku. Kluczowym elementem systemu jest mozliwos¢ obliczania
wspotczynnika xG (expected goals), ktory jest miarg oceny prawdopodobienstwa z jakim
dana sytuacja meczowa zakonczy sie golem.

Jak dziatla CoachStats?

Aplikacja wykorzystuje zaawansowane algorytmy statystyczne do analizy danych
boiskowych. Uzytkownik moze natozy¢ na makiete boiska dowolng sytuacje meczowa,
uwzgledniajgc rézne parametry, takie jak, pozycja zawodnika strzelajgcego, bramkarza,
obroncéw oraz atakujgcych. Dodatkowo mozna dostosowaé czes$¢ ciata z jakiej

zostat wykonany strzat, jego typ, akcje poprzedzajgcg, minute meczu i wiele innych. Takie
dane pozwalajg realnie oceni¢ szanse z jakg strzat znajdzie droge do bramki przeciwnika.

Dla kogo jest CoachStats?

Nasz produkt jest idealny dla treneréw oraz analitykow pitkarskich szukajgcych mozliwosci
zrozumienia skomplikowanych sytuacji meczowych, ale rowniez amatorow oraz fanéw pifki
noznej, ktorzy chcg zgtebic tajniki strzelania bramek. Dodatkowo aplikacja moze stuzyc¢
celom rozrywkowym w gronie znajomych naszych uzytkownikéw. CoachStats kazdemu
oferuje intuicyjny interfejs uzytkownika, ktéry umozliwia tatwe przyswajanie wiedzy oraz
interpretowanie danych.

Cel Podrecznika
Celem niniejszego dokumentu jest zapewnienie kompleksowego przewodnika po
funkcjonalnosciach aplikacji CoachStats. Omoéwimy jak korzysta¢ z interfejsu aplikacji, jak

interpretowac wyniki i jak najlepiej wykorzysta¢ uzyskane dane.

Zapraszamy do lektury!



Stownik pojec

xG - Miara oceniajgca prawdopodobienstwo zdobycia bramki z danej sytuacji na boisku.
Wartosc¢ xG jest obliczana na podstawie réznych czynnikdw, takich jak pozycja strzelca,
rodzaj strzatu, obecnosc¢ obrohcow, itp.

Strzelec - Zawodnik wykonujgcy strzat na bramke. W coachStats analizowana jest jego
pozycja, kat strzatu, czes¢ ciata uzyta do strzatu, a takze inne czynniki wptywajgce na
szanse na zdobycie bramki.

Bramkarz - Gracz bronigcy bramki przeciwnej druzyny. W analizach coachStats
uwzgledniane sg jego pozycja, reakcje oraz interakcje z strzelcem.

Atakujacy - Zawodnik lub druzyna w posiadaniu pitki, dgzgcy do zdobycia bramki. W
coachStats analizowane sg schematy ataku, pozycje zawodnikéw i skutecznosé
podejmowanych dziatan.

Bronigcy - Zawodnik lub druzyna, ktéra broni sie przed atakiem przeciwnika. Obejmuje
analize ustawienia obronnego, taktyki przerywania atakow oraz skutecznosci obrony.

Typ strzatu - Kategoria okreslajgca sposéb wykonania strzatu, np. strzat z woleja, z
potwoleja, z pietki itd. Kazdy typ strzatu ma odmienny wptyw na obliczanie xG.

Typ ataku - Metoda organizacji ataku, np. kontratak, atak pozycyjny, rzut wolny czy rzut
karny. Typ ataku wplywa na strukture i prawdopodobienstwo stworzenia sytuacji bramkowej.

Pozycja zawodnika strzelajgcego - Pozycja, do ktérej zawodnik strzelajgcy jest przypisany,
na przyktad Prawy Obronca.

Pierwszy w meczu - Oznacza, ze dana sytuacja jest pierwszym strzatem na bramke w
meczu. Moze to wptywaé na presje i psychike zawodnika.

Akcja sam na sam - Sytuacja, w ktorej strzelec znajduje sie bezposrednio przed
bramkarzem, bez bezposredniego nacisku ze strony obroncéw. Zwykle wigze sie z wysokim
xG.

Po pojedynku powietrznym - Strzat lub sytuacja bramkowa, ktéra nastepuje po walce o
pitke w powietrzu. Moze to wptywaé na precyzje i przygotowanie strzatu.

Na pustg bramke - Sytuacja, w ktérej bramkarz jest poza bramka lub nie jest w stanie
interweniowac, zazwyczaj znaczgco zwieksza wartos¢ xG.



Poprzedzony dryblingiem - Strzat poprzedzony indywidualng akcjg zawodnika, ktéra
obejmuje miniecie przeciwnikéw. Moze to wptywaé na nieprzewidywalnosé i skutecznosé
strzatu.

Rykoszet - Strzat, ktéry zmienia kierunek po kontakcie z innym graczem. Rykoszet moze
zarowno zwiekszy¢, jak i zmniejszy¢ szanse na zdobycie bramki.

Uruchomienie aplikacji

Aby uruchomic¢ aplikacje nalezy skorzystac z nastepujgcego linku - CoachStats
(przed tg operacjg warto uruchomic¢ réwniez dziatanie serwera klikajgc tutaj).
Aktualnie korzystanie z aplikacji nie wymaga rejestracji ani procesu logowania.

Korzystanie z aplikacji

Po uruchomieniu aplikacji trafimy na strone gtéwng systemu.
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https://statgoals.onrender.com
https://sg-server-ne4h.onrender.com

1. Zacznijmy od zdefiniowania pozycji strzelca na boisku. Prawym przyciskiem
myszki naciskamy na pole “Strzelec”, a nastepnie lewym klikamy na
interesujgce nas miejsce na makiecie. Zauwazmy, ze po lewej stronie
pojawiajg sie atrybuty zdefiniowanej pozycji.
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2. Podobnie wybieramy pozycje bramkarza.
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3. Nastepnie mozemy dostosowac liczbe oraz pozycje zawodnikow bronigcych
dostepu do bramki. Mechanizm dziata podobnie jak wczes$niej. Roznica
polega tylko na tym, ze tym razem jest mozliwo$¢ wybranie wiecej niz jednej
pozycji na boisku.
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4. Podobnie ustawiamy zawodnikdéw atakujgcych.
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5. W nastepnym kroku mozemy dostosowac cechy strzatu takie jak: czesc ciata,
typ strzatu, typ ataku oraz pozycja boiskowa strzelca. Dodatkowo
wprowadzamy minute oddania strzatu. To wszystko definiuje sie w gornej
czesci interfejsu.
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6. Finalnie wypetniamy liste kontrolng zawierajgcg mozliwos¢ dostosowania
dodatkowych parametréw strzatu. Po zdefiniowaniu catej sytuacji meczowe;j
klikamy przycisk xG. W prawym gérnym rogu pojawi sie
wartos¢ wspotczynnika.
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Oczywiscie mozna usuwac, edytowac oraz dodawac parametry sytuacji. Stuzg do
tego na przyktad przyciski “Usun” dla pozycji na makiecie (mozna rowniez
przesuwacé kropkami odpowiadajgcymi miejscu danego zawodnika). Jesli jednak
zalezy nam na przywrdceniu wartosci domysinych nalezy klikng¢ “Reset”.

Podsumowanie

W tym podreczniku przedstawiliSmy kluczowe funkcje i mozliwosci, jakie oferuje
aplikacja CoachStats. Gtéwnym celem aplikacji jest dostarczenie szczegotowej
analizy boiska, ktéra wesprze pasjonatow pitki noznej w celu lepszego zrozumienia
zaleznosci miedzy sytuacjg boiskowg, a mozliwoscig zdobycia bramki.

Podkreslilismy znaczenie wspoétczynnika xG jako nowatorskiego sposobu oceny
jakosci i prawdopodobienstwa strzatow, biorgc pod uwage szeroki zakres czynnikéw,
od pozycji zawodnika na boisku, przez rodzaj ataku, az po szczegotowe sytuacje
takie jak pojedynki powietrzne czy strzaty po rykoszecie.

ZaprezentowaliSmy rowniez szeroki zakres funkcji aplikacji, w tym analize réznych
rodzajow strzatow, pozycji zawodnikow, typoéw atakow oraz dodatkowych
parametrow wptywajgcych na przebieg meczu. Nasz podrecznik wyjasnia, w jaki
sposéb korzystac z tych narzedzi, aby maksymalizowaé ich potencjat w rozwijaniu
strategii i taktyk druzynowych.

Mamy nadzieje, ze ten przewodnik stanie sie cennym zasobem dla wszystkich,
ktérzy chcg pogtebi¢ swojg wiedze i umiejetnosci w dziedzinie pitki noznej.
Niezaleznie od tego, czy jeste$ doswiadczonym trenerem, analitykiem, czy po prostu
pasjonatem futbolu, CoachStats oferuje narzedzia, ktére pomogg Ci zrozumieé
subtelnosci i niuanse pitki nozne;j.

Dziekujemy za wybranie CoachStats jako Twojego partnera w podrozy po swiecie
pitki noznej. JesteSmy przekonani, ze nasza aplikacja otworzy przed Tobg nowe
perspektywy i pomoze osiggngc sukces na boisku.



