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Metoda
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Dzielimy przestrzen na serie kostek 1x1x1

Kazda kostka sktada sie z 32x32x32 wokseli

Przy pomocy funkgji gestosci generujemy po jednej binarnej
wartosci dla kazdego wierzchotka woksela

Kazda kombinacja wyniku funkgcji gestosci dla wierzchotkéw
ma przyporzadkowany stan woksela



Szczegoty techniczne
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Celem funkgji gestosci, jest okreslenie czy dany punkt znajduje sie
wewnatrz czy na zewnatrz obiektu.

Cata sztuka jest znalezienie dobrej funkcji gestosci, ktéra generuje
interesujace ksztatty.

Zbyt prosta funkcja gestosci generuje nijakie ksztatty, zbyt
skomplikowana moze by¢ bezuzyteczna.



Efekty



